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1. CUIDADOS NA OPERACAO

1. CUIDADOS NA OPERACAO

1-1 Relag¢do de cuidados na operagao da maquina

(1) Desligue a maquina antes de mover o eixo principal para ajuste ou outro proposito.

(2) Sempre preste atengdo na maquina, desde o inicio até o final de trabalho.

(3) Nao toque nas pegas que estdo em movimento como as agulhas, bastidores, edtica-

fios, eixos, polias ou correias quando a maquina esta operando.

(4) Nao remova tampas de eixos, polias, correias, etc... quando a maquina esta trabathando.

N&o opere a maquina com as tampas removidas.

(5) Sempre desligue a maquina antes de abrir uma caixa elétrica.
Nzo ligue a maquina com a caixa elétrica aberta.

(6) Sempre utilize pegas genuinas TAJIMA.

9406)




£ %
LA B
S

N
i
o

-
! b ‘ \
} . | ,

[N N4

1.ITENS IMPORTANTES PARA OPERACAO SEGURA

ETIQUETAS DE SEGURANCA

Importante: A maquina tem etiquetas de segurancga que contem instru¢gdes para

uma operagao segura. , _ _ :
O operador da maquina deve seguir estas instrugdes quando operat
a maquina. , . PO
Nao estrague estas etiquetas, nem faga pintura deixando-as ilegivei:

Observagdo: Se as etiquetas se estragarem, por favor contate seu distribuidor
TAJIMA.
® Posicao das etiquetas de seguranca

[Frente da Maquina]
Somente para maquinas de 6.246 mm ou me

s .l ' | ]

-1 -—“‘;L:b SN - Iy 2
HERS. ;‘HL—J L 1
N ]

'3 4

{
J i i
[ C i 1! C 1
i =]
LLI L O 15 0 0 21 O O O S|
N L
J I
) [ ]
m |
e
1 . 2 Somente para maquinas | | Somente para maquinas
de 6.246 mm oumaior || de 6.246 mm ou menQl_
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“2. FUNCOES E CARACTERISTICAS
';;_2. FUNCOES E CARACTERISTICAS
2-1 Caracteristicas
g (1) GRANDE CAPACIDADE DE MEMORIA
oy A memoria pode acomodar até 99 desenhos.
/ (2) CONVERSAO DE POSICAO DO DESENHO _
/ Oito posicoes de desenho podem ser selecionadas por uma simples operagao de
s tecla, por combinagéo entre rotagdes de 90° em 90° e espelho do desenho. O,S desenhos
© ) também podem ser rotacionados e espelhados de 12 em 12, até 359° através de gjuste
N manual.
J 7
A (3) FUNGAO DE AMPLIAR E REDUZIR
3 E possivel reduzir e ampliar desenhos de 50% até 200% de 1% em 1%.
D .
; (4) SELECAO DE TROCA DE COR AUTOMATICA
T Uma sequéncia de até 99 cores pode ser selecionada.
J
(5) OPERACAO DE REPETICAO AUTOMATICA ‘
J O desenho pode ser repetido até 99 vezes nas diregbes do eixo X e Y respectivarpente.
)
.
- (6) OFFSET AUTOMATICO
- O bastidor pode se mover automaticamente para um ponto de OFFSET quapdo o
S/ bordado for finalizado, para que se possa trocar o bastidor mais faciimente (trpca
D répida). Também é possivel realizar o OFFSET para se colocar aplique onde o bg stidor
) é movimentado para a frente da maquina, e ap6s o aplique, ele retorna ao ponto de
N origem automaticamente.
) (7) OFFSET MANUAL ' _
) O bastidor pode ser movido manuaimente para a frente da maquina para-aphqye,
~ corta-fio, etc..., durante a execugéo de um bordado. Depois o bastidor pode ser I oyldo
K para a posicdo de onde parou e recomegar a bordar, por um simples apertar d¢ uma
tecla de operagéo. '
) . \
.\3 (8) RETORNO A ORIGEM S
O bastidor pode retornar a origem do bordado durante uma operagéo de bordar Seo
) inicio do bordado n&o coincidir com o final, o bastidor pode ser retornado mandial ou
0 automaticamente ao inicio do bordado, por um simples apertar de uma tedla de
- operagao.
i} “(9) AVANCO DO BASTIDOR
‘ O bastidor pode ser movido para se adiantar o ponto de 1 em 1 ponto, de 3 em [3, por
) troca de cor, ou por um ponto definido sem bordar.
D
D
A
b 2-1 9406)
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. DESCRICAO GERAL DE OPERACAO

-2 Precaug¢oes no manuseio de disquetes

(1) Nao ponha o disquete perto de objetos que tenham magnetismo, como a TV que gera
um alto campo magnético. :

(2) Nao exponha o disquete ao calor, humidade ou luz solar excessivamente.
(3) Nao coloque objetos pesados sobre o disquete:

(4) Nao abra o protetor.

(5) Quando a janela da trava estiver aberta, o disquete nao aceita gravacao.

(6) Disquetes ndo sdo eternos. Deve ser gravado copias de seguranga em disquetes.

(7) Devem ser utilizados disquetes 2DD, depois de formatado (veja pag. 4-83). A Tajima
nao garante gravagbes em outro tipo de disquete.

/ Protetor

4 N

Janela —————___|
da trava £l

(3406)
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/2. FUNCOES E CARACTERISTICAS

;2-2 Especificagoes elétricas

Qualquer desvio destes dados resultara em funcionamento defeituoso.

(1) FONTE DE FORCA

(a) Voltagem : + 10% da proporgdo de voltagem

(b) Capacidade da fonte 12,4 KVA, 1,1KW
e consumo de forga

(c) Resisténcia de isolamento : 10M Ohms ou mais (medido com teste dé
de isolamento
(2) CONDICOES AMBIENTAIS
(a) Temperatura ambiente : 0 a 40°C para operagao
-10 a 60°C parada
(b) Humidade ~ :45-85%, sem condensagio
() Aterramento : O fio terra deve estar aterrado corretame

instalagado da maquina

CUIDADO: O fio terra deve ser aterrado para desviar cargas elétricas excessivas. A

500V

hte na

plique

aterramento tipo trés ou maior (resisténcia de aterramento deve ser de 100 Ohms ou

menor).

9406)
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o ARACTERISTICAS

(10) RETROCESSO DE BASTIDOR
Quando a linha quebra ou o ponto falha, o bastidor pode ser retornado ponto a

ponto, de 3 em 3 pontos, troca de cor, ou por um ponto definido até a origem ou ate
350 pontos de onde o ponto foi interrompido.

(11) OPERACAO DE CABEGA INDEPENDENTE
A cabeca em que a linha quebrou pode operar in
o retrocesso.

dependentemente das outras apos

(12) VISOR DE CODIGO DE PARADA
(13) VISOR DE VELOCIDADE

(14) SELEQAO DE VELOCIDADE
—E possivel selecionar a maxima e minima velocidade independente.

(15) VISOR DE MEMORIA DISPONIVEL
(16) COMPATIBILIDADE COM FITAS DE CODIGO E BINARIO

(17) EDICAO . o
Dados do ponto e cédigos de fungéo (salta ponto, parada, corta fio, OFFSET e maxima

e minima velocidade) pode ser apagada, modificada, ou inserida.

(18) CORTA FIO E PUXA LINHA AUTOMATICO
O corta fio automatico pode ser operado automaticamente por comandos do desenho,

aumentando a qualidade do produto final bem como a produtividade.
A operagéo do corta fio manual também é possivel em qualquer ponto do desenho.

(19) CONEXAO EM REDE - - . .
Sistemas de software podem ser conectados no NW-il, que e uma caracteristica

standard. Esta caracteristica faz do Network um sistema de facil introdugéo.

(20) FALHA DE ENERGIA I
Quando a energia é restaurada, o bastidor pode ser movido manualmente. para a

posi¢do onde parou a energia.
Esta fungéo previne a perda do bordado em trabatho.

(21) MEMORIA ORIGINAL DO DESENHO .
O ponto de origem de todos os desenhos podem ser gravados na memoria.

(22) 1 FITOR DE DISQUETES » -
Desenhos podem ser lidos e gravados em disquetes que estéo formatados em codigc

- Tajima ou em outros codigos de outros fabricantes. _
Podem ser gravados até 111 desenhos no disquete, ou até no maximo 240.000 pontoz.

(9406)
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- (10) Chave do tensor’

2.FUNCOES E CARACTERISTICAS

Nomenclatura das pecas

- TMFD

(15)  (14) (13) (12) (11) (10) () @) (7) ® 6 PO @

|

(16) (17) (18)(18) 00  (21)

(1) Painel de controle

(2) Motor da troca de cor

(3) Sensor da posicao de agulha
(4) Caixa da troca de cor

(5) Porta fio

(6) Caixa dos tensores individuais

(7) Motor do movimento Y

(8) Motor principal [NOTA1]

(9) Caixa de controle do motor principal INOTA 1}
(11) Lampada do sensor de quebra de linha

(12) Quadro do bordado

(13) Mesa da maquina

(14) Motor principal [NOTA 2]

NOTA 1 : Somente para maquina de 6.246 mm ou maior

NOTA 2 : Somente para maquina de 6.246 mm ou menor

2-4

——
p———

{2z) (23424X25) (26) (27) (28j

{15) Caixa do congcgao do eixo
{16) Pés
(i7) Caixa Jo <orte de linha

18) Caixa cde confrole do motor pi
fNOTA 2]

(19) Barra de aciopamento

/20) Guia de barra de agulha

(21) BotZo de pargda de emergén
{22) Caixa do driver Xe Y

{23} Caixa de potgncia

124) Ceixa ae acichamento

{25) Motor do movimento X

(26) Chave geral
(27) RS232C Conector
(28) PTR Conectof

(7%




2.FUNCOES E CARACTERISTICAS

TMAD-C

(14)(13)

(12)(11)

(10) (9}

® @

® G@HEE 1)

(15) (16)

(1) Painel
(2) Motor

(4) Caixa
(5) Porta

(6) Caixa
(7) Motor
(8) Botao
(9) Chave

(3) Sens?,

(10) Lamgada do sensor de quebra de linha -

(11) Botag
(12) Botag

(17) (18)

do tensor

desliga -
liga

(18) (20)(21)

de controle

da troca de cor

da posigao da agulha
a troca de cor

io
Hos tensores individuais
Ho movimento Y

de parada de emengéncia

(13) Eixo ¢lo. motor principal

(14) Caixd

esquerda

2-5

(26) (27)

|
(22) (23)(24) (25)

(15) Pés

(16) Caixa de controle do motor principal
{(17) Caixa do corte de linha

(18) Cilindro hidrautico

(19) Guia de barra de agulha

(20) mesa da maquina

- (21) Bomba hidraulica

(22) Caixa driver X e Y

(23) Caixa de poténcia

(24) Chave geral

(25) Motor do movimento X
(26) RS232 Conector

(27) PTR Conector

(9610)



2. FUNCOES E CARACTERISTICAS

W TMFD-C

* Especificacoes para bordados de pega pro

® ® @ q @éi & @@Lﬁ
S _ 2

+(1) Painel de controle ' (16) Bastidor de pega pronta

42} Motor de troca de cor - (17) Selegdo de boné e bordado plano (limite)

(3) Sensor da posigdo de agulha (18) Caixa do driver X; Y - '

(4) Caixa de troca de cor - (19) Chayé:geral'

(5) Botao dabase dos tensores ' (20) Caixa :de'poténcia

(6) Lampada do sensor de quebra de finha’ (21)- Encoder _

(7) Motor do movimento Y . (22) Sensor de origem.do bastidor de boné

(8) Guia de barra de agutha "~ . (23) Motor do movimento X

{9) Caixa dos ténsores individuais ~ (24) Conector de leitor externo’

(10) Botao de parada . (25) Caixa lateral direita - .
{11) Botao de inicio (26) Leitor de disquete -

(12) Porta fio (27) Motor subir / descer mesa mével

(13) Caixa lateral esquerda (28) Bomba hidraulica

(14) Pé * " (29) Cilindro hidraulico
{15) M.otor principal : (30) Conector RS232C

9406)
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2. FUNCOES E CARACTERISTICAS

X TMFD

\\
\\\

N
£

",
.
P

-
S

1
i1l
=

i
&

=

L

xfi e |14

(1) Painel de controle (14) Motor principal

(2) Motor da troca de cor

(3) Sensor da posigdo da agulha
(4) Caixa de troca de cor

(5) Botao da base dos tensores
(6) Lampadado senscrdequebradelinha (1S)
(7) Moter do movimeite -

8) Caixa dos tensores individuais
(9) Guia de baria de agulha

(10) Porta fio

(11) Caixa lateral esquerda

(12) Pantografo

(13) Pé .

(18) Chave gera:

(21} Encoder

(2%} Caixa de pcténcia

R

wmou

6 0| B
s & o,

(15) Barra de acionamento
(16) Chapa guia do eixo Y
- (17) Caixa do driver X, Y

Caixa de acionamerito {liga/desliga)

(22 Chapa guia do eixo X
(23) Motor do movimente X
(24) Conectcr de leitor externo
(25) Caixa laterai direita

(26} Leitcr de disquete

(27} Conector RS232C

/‘N"‘/K'f/ A



" 2.FUNCOES E CARACTERISTICAS

24 Descrigao do botao da base dos tensores e da lampada do sensor ¢

quebra de linha

Botao da base dos tensores

Lampada do sensor de
quebra de linha

B BOTAO DA BASE DOS TENSORES
e Durante a operagao normal, deixe o botdo na posi¢do do meio.

® Quando a méaquina tiver parado por quebra de linha, utilize o retrocesso para refornar o
bastidor ao ponto onde houve a quebra de linha e reinicie a bordar. Somente a pabecga
que houve a quebra de linha bordara. Quando a cabega alcangar 0 ponto ond¢g houve
a quebra de linha, todas as outras cabegas comegardo a bordar, se a opgao "Patad:f\ do
retorno do bastidor" estiver como "ON" (veja pag. 4-94 item d-4), a maquina pafara no

ponto mostrard "1D1" no painel.

Reinicie a maquina a bordar.
SUPLEMENTO: Para que outras cabegas que nio detectaram quebra de linha também borde m apos
o retrocesso, pressione o botdo para cima para acionar a cabega (apés presgionar o

- botao para cima, ele retornara para a posi¢éo do meio-so;inho).

® Para desativar uma cabeca que funcionara apds o retrocesso, pressione o botao para
baixo. ' - '

B LAMPADA DO SENSOR DE QUEBRA DE LINHA

® Esta lampada acende quando a quebra de linha superior & detectada.

SUPLEMENTO: Esta lampada piscara quando um sensor inferior (opcional) indicar quebra dp linha.

(9406)




2.DISCRICAO GERAL DE OPERACAOQO

Botao de emergéncia

Este botao é usado para parar a maquina em uma emergéncia.
Quando o botao e pressionado a chave desliga e a maquina para.

OBSERVAGAO:Quando voltar a bordar as barras poderdo estar baixas devido ter
precionado o botao de emergéncia, ligue a maquina e entao siga os procedimentc

explicados no "FALTA DE ENERGIA".

(TMFD-C)

T

I

BOTAO DE EMERGENCIA
O\

I .
e T L]
Lﬁﬁ == Li:g atmme o
i N T

if ul E]
M O

BOTAO DE EMERGENCIA
(TMFD) -

g ——

CHAVE GERAL

NOTA:Quando ligar a maquina novamente
coloque o botéo para a posigao off
(Desligado) e depois para a posigéo
On (Ligado).

2-7-1 (9510)
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“3. DESCRICAQ GERAL DE OPERACOES

3.DESCRIGAO GERAL DE OPERAGOES

~“3-1 Inserir e remover disquetes

& Remover

E ® Inserir
A
T
D A
o] D
3 \’ o
0
) :
b
;\j
)
- * Pressione o botdo indicado pela seta  * Insira o disquete na diregao indicada
acima para abrir a tampa de acrilico. pela seta.
B

5]

J
)

~ Pressione o botéo indicado pela seta
para expelir o disquete do leitor.

(4406)




2. FUNCOES E CARACTERISTICAS

2-5 Descrigao da trava mecanica da cabeca

TME-D, TME-DC, TMFD, TMFD-C

e A cabeca é ativada quando a marca vermelha esté virada para frente da maganet
como mostra a figura abaixo.

® A cabeca ¢ inativada quando a marca vermelha esta virada 90° da frente da maganet:
como mostra a figura abaixo.

Marca vermelha

Maganeta

B TMFD, TMFD-C (MODELO SILENCIOSO)

« Ativada

« Virando para
inativar

—

G

« Inativada.

« Virando para
ativar

(9



3. DESCRICAQO GERAL DE OPERACAQ

3-2 Procedimento para selec¢ao de fita (usando fita de 8 canais)

(1)
(2)
(3)
4)
(5)

(6)

(7)

CUIDADO: Nunca conecte ou desconecte o leitor de fita ou outro equipamentd

Desligue a chave da caixa de poténcia.

Conecte o terminal (A) na caixa do painel de controle.

Ligue a chave da caixa de poténcia.
Coloque a fita no carretel (C).

Levante a placa fixadora da fita (B), cologue a fita corretamente n
abaixe a placa (B).

Antes de realizar a operagao de DATA SET, verifique se a chave do |
(D).

b leitor e entao

bitor esta ligada

* Realizando a operagdo DATA SET com o leitor desligado, acusara erro. Se isto

acontecer, ligue o leitor e realize a operagao DATA SET de novo.

Depois que a fita for lida, desligue o leitor de fita.

chave da caixa de poténcia ligada.

opcional com a

(2406’




3. DESCRICAQ GERAL DE OPERACOES

3-3 Visao

do painel de controle, e fungoes das suas teclas

® O

3
@

O

SEMOMEE TABLE Ownag L
FomAT o STTCH ~ ) =3

10 —— PARAMETER —]
o [I7/\W] 1AV

(B CACe) e T e ) (e
(A} . J r [c4] J
‘| © '
YY) CITICICENL (T3 )(Ge
non || weere MRS LIK
Py e DESIGNNo. |12] v |a| o || Scaeup-Down ||oata (
R 3 HHHH ) Ca
0= — AEMABNO MEMORY (1) | % N )
i (ICOENMCO S (%) NN [
AUTD )
P NEEDLE SELECT |’ #}A'rgr ) 52)
MWL) T STEP. T NDL ORDER ___J J [oat
el s § ¢ 1 s T 6 70 60K 5 [&in ’ ° !
L H P (M) SPEEDL STITCHES J(O) iR s
il e )=
(0) (R) (S) (] FORWARD
s1o FACTOR (P) ATH cam FRAME ptbstdabationtit ¥,V o
QgFF: Jonoe — l 1 %7 3 |lllreser|| lise
() CI]@CSD[IJ(ZD(ECE](I 5
o PATY.  Far — enssell[| D [l sec [l sev [f{esn
MODE L—— DESIGN No. —-——J 4 ' /

(A)

(8)

(©)

(D)

(E)

(F)

(G)

(H)

"

MOSTRADOR LUMINOSO PRINCIPAL (10 COLUNAS - LED)
Exibe informagdes conforme a linha indicada pelo cursor Y.

MOIPO RUN
Utilizado para bordar sem gravar o desenho na memoria.

GRAVACAO (WRITE)
Utilizado para gravar desenhos na meméria.

CODIGO / LINGUAGEM DO DESENHO

3-3 (9406)




3. DESCRICAQ GERAL DE OPERACAQ

)

(K)

L

(M)

(N)

(0)

(P)

(@

(R)

(S)

__Aciona o corta fio automatico.

(T)

(U)

V)

~ Ativa movimento de avango do retrocesso do bastidar comandado p

(W)

(X)
(Y)

(Z)

(S1)

TROCA DE COR MANUAL OU AUTOMATICA (AUTO/MANUAL)

SELECAO DE COR (NEEDLE SELECT)
Seleg¢do da sequéncia das cores para troca de cor automatica.

INICIO AUTOMATICO (AUTO START)
Seleciona inicio automatico apds troca de cor automatica.

VELOCIDADE (R.P.M.)
Seleciona e altera velocidade da bordadeira.

OPCOES DE LIMITE DE VELOCIDADE (SPEED)
Alta (H) ou baixa (L) conforme op¢ao do programa.

NUMERO DE PONTOS (STITCHES)
Totaliza o nimero de pontos desde que zerado pela ultima vez.

CODIGO DE PARADA (STOP FACTOR)
Se a maquina para, exibe por codigo a causa.

POSICAO DE PARADA (POS.)
Exibe se a maquina esta na posi¢cao de parada (1009).

OFFSET
indica se a fungdo de OFFSET foi ativada.

CORTA FIO MANUAL (MANUAL-ATH)

TROCA DE COR'MANUAL (MANUAL-COLOR)
Ativa a selegdo de cor manualmente (agulha).

MOVIMENTO MANUAL DO BASTIDOR (MANUAL FRAME)
Ativa setas que movimentam o bastidor (Ex.: origem do bordado).

AVANCO / RETROCESSO (FORWARD/BACK)

MODIFICA(;AO(MODE)
Ativa os comandos; repeti¢éo, edigéo, operagao de disquete, selegéo (
subir/descer mesa moével e lubrificagao automatica.

DETALHES SOBRE A SELECAO DE MODIFICAGAO (MODE)

LUZES INDICADORAS (LEDS)
Indicam a linha em que o cursor esta atuando.

VISOR LCD
Designa e exibe nomes, rotagao, espelho e etc..:

TECLAS DE MOVIMENTO DO CURSOR
Utilizadas para mover o cursor na horizontal e vertical.

blo varao.

e pardmetrcs.

(947°4)




3. DESCRICAQO GERAL DE OPERACOES

(52) TECLAS DE NUMEROS
(ilizadas para inserir dados numéricos, mover bastidor manualmente e mudar a

velocidade
(S3) JECLA SELECIONE (SEL)
Utilizada para selecionar op¢des de comando / operagao.

(S4) TECLA APAGAR (ERASE)
Utilizada para apagar desenhos na memoria.

(S5) QHIFT(+1) E STOP(-1)
Utilizadas para avancgar as etapas na confirmagéo ou selegdo de dados.

(S6) TIECLA RESET ‘ _
Utilizada para eliminar cédigo de parada ou rebobinar fita, ou para interromper

gravagdo de desenho na memoria.

(S7) T|[ECLA CONFIRME (SET)
dtilizada para confirmar sele¢does.

(9406)




3. DESCRICA

DE QPERACAQ

3-4 Operagoes da barra de acionamento (TME-D, TMFD)

O efelto da operagao da barra de acionamento
variara de acordo com as condigdes da
maquina (parando ou iniciando), como € "L

mostrado abaixo.

Condigoes da
maquina

Operagao da

barra de acionamento

PARADA

EM MOVIMENTO

| Empurre para a direita e

libere

A maquina comega a bordar.

Empurre para a direita e
segure

A maquina comega a bordar lentamente e continua até
que a libere.

Empurre para a
esquerda e libere

.

O bastidor avanga ou retrocede um ponto. (veja pag.
4-50)

A maquina para.

Empurre para a
esquerde ¢ segure

..........

esquerda e libere

C

[E mpurre para a]

A maquina comega avangar ou retroceder.

« Se a barra é liberada até 10 pontos, a maquina parara
imediatamente (o movimento de avango ou retrocesso

acorrera de ponto a ponto).

« Se a barra é liberada apés o décimo ponto ou mais, a
magquina continuara a avangar ou retroceder.

|

Empurrando a barra para a esquerda de novo, 0 avango
ou o retrocesso parara.

NOTA: A unidade da operagao de avango ou retrocesso
(1 ou 3) depende da sele¢do do parametro
“selegdo de maquina n-16" (veja pag. 4-101).

A maquir|

a para.

w
1
(4]

(947F.)
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. 3-5 Opera

3- DESCRICAQ GERAL DE QPERACAO

coes do botéao de inicio e parada (TME-DC, TMFD-C)
| <
O efeito dos botbes de inicio e parada variara \
de acofdo com as condigbes da maquina
Botao de parada ——@

(parando ou iniciando), como é mostrado

abaixo.

Botao de ——@

inicio

.{ Operagao da

Congicbes da
maquina

barra de acionamento

PARADA

EM MOVIMENTO

© 0O

Empurre| e libere
o botao ge inicio

A maquina comega a bordar.-

®O0

Empurre|o botao
de inicio p segure

A maquina comega a bordar lentamente e continua até
que a libere.

Empurre| e libere
o botdo de parada

O bastidor avanga ou retrocede um ponto. (veja pag. 4-
50)

A maquina para.

©0® 0®

Empurre| > botao
de pafjada €
segure

Empurre ppra a
esquerda e ligere

A méaquina comega avangar ou retroceder.

. Se o botdo de parada é liberado até 10 pontos, a
méaquina parara imediatamente (o movimento de
avango ou retrocesso ocorrera de ponto a ponto).

ou mais, a maquina continuara a avangar ou

retroceder. \L

Empurrando o botao de parada de novo, 0 avango ou o
retrocesso parara.

NOTA: A unidade da operagao de avango ou retrocesso
(1 ou 3) depende da selegao do parametro
“sele¢do de maquina n-16" (veja pag. 4-101).

A méquina para.

(9406)




s. DESCRICAO GERAL DE OPERACAQO

Qigue a chave principal)

4

@e a chave da caixa de poténcia

3-6 Operagoes basicas de bordar

Selecicne 0

4
eitor dew
desenho

—

| nora 17

Selecione uma operagéo do painel

4

Entrada de dados

Selecione a cor

!

Conversio de dados

[NOTA 2]

Repetigao

d - .

i

qamero da versao dd placa IDM
walenlxalnsaaloalnsi:alen) l
o - . . ]
- Numero da_versao (da placa
IMM
* O tempo a esperar depende do

tamanho do desenho da memodria.

ho, maior a

leclas de operagéao.

] [NOTA 3]

-
-

Y

DATA SET

A
C Movimento do bastsidor)

Acione a barra de
acionamento

-

D

Operagado de bordado se

inicia

(quanto maior o desen
demora. l
s S l

Posi¢éao da cqr

* O BIP soara trés vezes|e o cursor
piscara conforme indicgdo abaixo.
Entdo o painel de contrle aceitara

i@

2 =1

A &

-

NOTA 1: Abandone este passo sé a memoria estd '

sendo usada.

NOTA 2: Abandone este passo se ndo usy

de dados.

NOTA 3: Abandone este passo se nao usar

a repeticzo.

f converszo.

(940€



. DESCRIFAQ GERAL DE OPERACAO

- (1)

(2

(3)

SEUECAO AUTOMATICA DE DADOS NA CONCLUSAO DE UM DESENHO
Qugndo o cédigo de fita 1 ou 3 é utilizado com o leitor externo, os dados podem nao ser
autgmaticos na conclusdo de um desenho.

OPHERAGAO MANUAL DO DATA SET

Toda vez que esta tecla é pressionada durante operagao de fita, 21 pontos séo lidos a frente da
posicao atual, resultando na perda destes pontos.

Pregsionando a tecla SET durante a operagio da memodria, limpard o ponto que esta bordando.
Ent3o os primeiros 21 pontos do desenho serao lidos ¢ operados continuamente, danificando o
bordado.

DESLIGANDO A CAIXA DE POTENCIA

Cerfffique-se de seguir este procedimento quando desligar a energia, sendo o bordado pode ser
termlinado ou nao:

(a) Bare a maquina e cenifique-se que a lampada da-posigao de parada esta acesa.

(b) besligue a caixa de poténcia.

(c) Qesligue a energia.

3-9 (9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-1Cursor na 12 linha

A 12 linha é utilizada para exposi¢ao e entrada de dados, nimero, posicao e escala do des
salta ponto automatico e indicagdo de memdria disponivel.

{3 )23}« ) s (e} 7 (e )& (0] .
l Visor LCD

LED display J
- (23 1E(CE) s )

RUN [WRITE] NG

TIAIMA || pEsioN No. |12] 7 18] = || scalE uppown {[pATa
; 23 JGlglale)l " x % s
. A 23 o

3 HENORY | REMAINING MEMORY ]

C ——  Escala (%) do desenho
Cadigo da fita —— Posi¢ao do desenho (rotagao e espeiho) —

4-1-1 Entrada de dados (leitura utilizando equipamento externo sem gravag

Suplemento: O sinalg} . piscando indica parametro em condigdo de alteragao.

As areas em branco no visor LCD indicam valores indefinidos.

tenho, opgao de

r na memoria

Exemplo 1: Colocar imagem espelhada "P" com fator de escala 100f% e salta
ponto automatico desativado, usando disquete com cédigo Tajima.

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna 1.

{

4 (Y (3 CI (3T I( s )0 )
Selecione o =) c. I 2 0

32 :T7T 2B 3:Z 4M

cédigo de entrada L L——[—_-J
9 L— Selegac Posigdo Fator de escala L- Codigos de Entrada

anterior do desenho

NOTA:

1: T (Céd. Tajima) —
2: B (Cod. Barudan) - PTR (Leitor externo)
--3: Z (Céd. ZSK) '
4: M (Memoria)

[Nota}

Selecione "1: T (Cod. Tajima)

nltnnllnnn : T 228 3:Z 4 M
[
L4

! c. i 2

41 (9406)




4. COMO

UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecions
posigag
do desen

Selecione
fator de esq

|

Confirme (SET).

Selegdo dc

f angulo de rotagao
a (OCC I CTCTICINE [ 80 I
l. 2 1 2 0 [ P}
Lo . A posigao anterior do desenho
estara piscando (NOTA). T_ Selegdo de posi¢ao
do desenho

NOTA: "2" piscando indica parametro a ser alterado.

Selecione-"1:P" (Nao espelhado).
(G0 (0 F

/. . 120 . P )

de rotagio e espelho mostrarao
o valor e simbolo correspendente
aos valores selecionados.

Confirme (SET).

ORI T

1. .1, 28

o A coluna do fator de escala L
ala anterior piscard, (NOTA). Sem exibigao

NOTA: "120" piscando indica pardmetro a ser alterado.

1 -[@]-

0 Digite fator de escala “100°.

O CRICTICII(T]
f

I [}
M, ‘., e

nnnnnnnnnm
L i NARE!

4-2 (9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione o

Confirme (SET).
(DCCCCIICEY,

T B B
P s T

A,

codigo.de ativagao * A"coluna 10 (DATA SET) ficara piscando.

Suplemento: A coluna 10 (DATA SET) d4 as seguinted opgées:

[ 1: Salta ponto automatico desativadp

2: Salta ponto automatico ativado [Nota]

NOTA: A fungéao do salta ponto automatico divide um| ponto em
diferentes saltos. Quando a distancia entre dgis pontos

excede 6,3mm ou 8,0mm. .

6,3mm ou 8,0mm podem ser selecionados cgmo pardmetro

“d-9: selegdo de comprimento maximo do porjto (veja Pg. 4-9¢

Selecione "1: salta ponto automatico desativado”.

D3RR I(H0
1. . 1001

Confirme (SET).

B[RRI R KR ARG RNAARER] ]
o. . - o

Py

AX|
AY (

jmm -~
Jmm -

* Quando os dados sio completados, o BIP tocara trés veZes e o cursor

se movera para a quarta linha automaticamente.

(9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Exemplp 2: Selecione um desenho para ser girado de 452, espelhado,

[PROCHDIMENTO]

Mova o|cursor
para a coluna [1]

Selecione o
codigo d¢ entrada

Selecipne o
angulo de¢ rotagao

o L
elegao Posi

anterior
NOTA:
1: T (Cod. Tajima) - —
o 2: B (Cod. Barudan)
3: Z (Céd. ZSK) —
4: M (MemOria)

do desenho

Selecione "1:(Cddigo Tajima)".

/ c. I ga

Confirme (SET).
(BERIERER[MNER[ER[EAN|SER]&IR
l =4 ! 040

* A coluna do fator de escala
anterior piscara. (NOTA).

fator de escala de 150%, data set na op¢ao salta ponto
automatico ativado e usando disquete cédigo Tajima.

:T 228 3:Z 4 M

U O
¢ao Fator de escala

L Codigos de entrada [Nota)

|— PTR (Leitor externo)

1: T 2: 8B 3:Z‘4:M

Selegdo do angulo

[— de rotagao

[ 80F
[P 1]

L Selecado de posigao
do desenho

NOTA: “2" piscando, indica pardmetro a ser alterado.

Mova o cursor para o visor LCD.

I 030

R c.

( [s0] I
[Pl

* O valor do anguto de

rotagao piscara

(94086)



4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

J-©

Selecione a
posigao
do desenho

SEL.

Digite o valor do angulo de rotagao "452".

l.

2100

(RS R AR KRR ENTRAB]ETE

Confirme (SET).

v

A3 e (TP (W

1

c. I 00

Selecione "9 " esb;l—har.

AT

I

c. I 00

_m
&)
Sl St

[ 45 )

((P]])

* A posicao do

piscara

dlesenho anterior

{45 I

1[q]]

* Qutra confirmg

¢ao (SET) mudara 3e:

“P: nao espelhhdo;

*q: espelhado.

Suplemento: As diferentes posigdes de desenhos se daq conforme

abaixo (exernplos).

NPowe o | 45 | 90 | 135 | 180 | 225 | 275 | 315
o |[PlolDolod]or]a]R
o |QIONT|SIE IOl

Confirme (SET).

l.

DI

P 100

* "P" sera exibido [Nota1] na coluna
de posigao do desenho € a coluna
de fator de escala piscara [Nota2].

NOTA1: Se a selegao da posigao do desenho for uma

[—- Sem exibkao

as indicagoss

do painel de controle, o numero correspondenite sera exibigo
no visor, sendo serd indicado "P: ndo espelhat” ou "q: esp<lha

NOTA 2: "100" piscando indica pardmetro a ser alteradp ou confirrmzdo.

{9406)




4.COMQ UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

|

Selecione o
fator de ¢scala

|

MR O R Digite o fator de escala "150".

{. R 1 5 0

AAAAA

Confirme (SET).

Selecione o DGR
DATA §ET I— A __ 1 50- —

* A coluna do DATA SET piscara.

Suplemento: Veja pagina 4-3 para detalhes de operagéao da coluna
do “DATA SET".

L
@ Selecione "2: Salta ponto automatico ativado”.
LGOI CNCTCER TG
. . | 00 E,'

Confirme (SET).

DO NN AX[ . Imm -
o l. - o AY [ . 1mm -

* Quando os dados sdo completados, o BIP tocara trés vezes e o cursor
se movera para a quarta linha automaticamente.

4—6 (9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-1-2 Entrada de dados (leitura de equipamento externo, gravando gara a memoria

Exemplo: Gravagao do desenho para a memadria com posi¢cao dp desenho
"P", desenho n?23 e nome "BS8" usando disquete codigo Tajima.

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor para a
coluna {2] (gravar)

l

Selecione o
codigo de entrada

Selecione o

SRiERER R ER[ER]EAIAR[ARIETR
) 1 ] Y [ I o B |

L C [ =

L I

Selecao Memobria disponivel
anterior

NOTA: T
1: T (Cod. Tajima) —

2: B (Céd. Barudan) —PTR (Leitor externo)

3: Z (Cod. ZSK)
4: FDD (Leitor de disquete)

Selecione "1:T (Cédigo Tajima).

[ER[ER[ERIERIERER]ER]AR AR KIS
? - I Y a B o |
212 900 U

Confirme (SET).

. ¥ !
numero do desenho 3':;2?,{,‘;“—1 poszqad Fator de
do desenho escala

* O nimero do desenho sera o da
primeira memédria disponivel do
total de 99 memodrias.

Suplemento: Se 99 desentios ja estéo gravados na memoria, 0 G
sera exibido.na area do erro de parada. (veja paginas 4

1: T 2: 8B
5: FDD

3z J

L Codigod de entrada [Notgj

digo "2be”
-31-€e 4-32)

(9406)




4,.COMO U

TILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

-Gl

Digite o nimero do desenho "23".

TGO CRCICE (e

.2 32 . I 00

Suplemento: Se o nimero do desenho "23" ja esta gravado na memoria, 0

cédigo "2bc" serd exibido na area do erro de parada.
(veja paginas 4-31 e 4-32)

Confirme (SET). rr Area do nome do d]esenho
COCCCA I CRCTICE ) (mo23: [ 1
Selecione b .2 31 | 00 >ABCDEFGHIJKLMNO
nome do desg¢nho L J
T L Area de selegao

de caracteres

* O cursor se move para a area do
nome do desenho. automaticamente

Suplemento 1: Confirmando sem digitar o nome do desenho, o nome do
desenho que estiver indicado no disquete sera gravado
para a memoria automaticamente (quando lido pelo TFD-Il).

Suplemento 1: O nome do desenho pode ter até 08 caracteres selecionados
na area de selegdo de caracteres no visor LCD e dos n® de
0 a 9 do painel. [Nota] T

NOTA: O cursor deve ser posicionado na drea de selegdo de caracteres
quando entrar com os niimeros do painel.

Mova o cursor para a area de selegao de caracteres.
Suplemento: A selegao de caracteres tem duas linhas como é demonstrado
abaixo
12 linha : ABCDEFGHIJKLMNO
22 linha : PQRSTUVWXYZ +-&

Espago
Mova o cursor para o "B".
DCCCOCCC) 1 M023: % ]
.2 3 1. I 00 >ABCDEFGHIJKLMNO
Confirme (SET).
[M023: B ]
1.2 3 1. I 00 >ABCDEFGHIJKLMNO

* O nome do desenho "B°"
sera exibido

4-8 (9406)



4. COMO UTILIZAR O PAINCL DE CONTROLE

Selecione a
posigao
do desenho

|
l

Mude para a segunda linha de caracteres.

(L) 7) (A T3 (8) [M023: Bk

.2 3 1. I g 0. >PORSTUVWXYZ +-&

)

Mova o cursor para 0 "S".

(S OCCICEICT ER]are (M023; Bx

.2 3 1.° | 00 >PQRSITPVWXYZ +—&

]

Confirme (SET),

; [M023: B 1
.2 3 1. 1 0 0 >PORSTYVWXYZ +-&
* O nome dg desenho "BS*"
sera exibid
Digite "8" usando o nimero do painel.
i (A YCEN TG [MO23: BSB# . ]
.2 3 1. I 00 >PQRETUVWXYZ +-¢|

* O nome do[desenho "BSE"*

sera exibidg

Mova o cursor para a area do nome do desenho.

(T CC(GR) [Mo023: BSEE ]
L2 31 I 040 >PQRSTUVWXYZ +-a&!
Confirme (SET) Sel‘ecEO do angulo
f_de rofagdo
DI () () () (5 [ o JF |
.2 37, I 00 [ P} _
" O cursor'se movera para o visor LCD T_ Sele¢fio da posigéc

g f do de
e 0 "1" piscard na coluna da posicao °

do desenho.

Confirme (SET).

Suplemento: independente desta selegio, os desenhos
serdo gravados na memoria sempre em “1:P".

banho

OIS an]anlan
[. 2 3 1, I 00

[ o F
it p )

(940€)



UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione o

DATA S

ET

Confirme (SET).

NN
.2 3 1. 1.0 0

.....

* A coluna do fator de escala piscara.

Confirme (SET).

L Sem exposigao

Suplemento: Independente desta selegdo, os desenhos serdo

sempre gravados na memoéria em escala 100%.

EREREBEnasixnealananlsn

. 231 100

* A coluna do DATA SET piscara.

Suplemento: Veja pagina 4-3 para detalhes do DATA SET.

Selecione "1: salta ponto automatico desativado”.

SRERERIERARERsh]an/anls

. o34t 1040

* Selecione "2" para ativar salta
ponto automatico.

Confirme (SET).

. 234 1008

* O BIP intermitente e o piscar da
coluna 10 indicando o digito 8 podem
ser observados enquanto os dados sdo
transferidos.

d

RO oo AX

o i, O AY [

A

¥ Quando a gravagac na memdria é completada,
o BIP soard trés vezes e o cursor se moveré
para a quarta linha automaticamente.

4-10
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4.COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-1-3 Entrada de dados (leitura da memoria)

Exemplo 1: Bordadeira com desenho n® "23" com posi¢do d¢ desenho
" 9", fator de escala 130% e salta ponto automatico ativado
lendo da meméria

[PROCEDIMENTO]
Mova o cursor
para a 12 coluna

|

- . (A D O I . . . .

Selecione o ! ) : LT 2B 32z 4M
cédigo de entrada t‘ -

Selegado o l t

anterior Posicao Fator de escala Codiho de entrada [Neta)

do doesonho
-4 NOTA: o

1: T (Céd. Tajima) —
: S EZB (Cod. Barudan) - PTR (Leitor externo)

3: Z (Céd. ZSK)
! . 4: M (Memdria)

/a\
Nasmnan
s

Selecione "4: M (memdria)".

1T 228 3:Z 4 M

e e

4 I o0

Confirme (SET).

l_ Nome do desenho [Nota.

Y
Selecione o n? (OO N () () (78] [ ]
do'desenho da meméria H o I 0 0

NOTA: Se ndo tiver nenhum desenho gravado, [* ] sefd exibido.

Suplemento: Se nao tiver nenhum desenho gravado, o fédigo "2bc’ cerd
) exibido na area do erro de parada (Veja pags| 4-31 e 4-32:

j
|
|
|

i

3 Selecione o desenho nimero 23 da meméria para leiturk.

[—=|

4-11 (9405




4. COM(

D UTILVIZA.R_ O PAINEL DE CONTROLE

Seleciohe o

tator de gdscala

©

Suplemento: O n* do desenho da memdria pode ser frocadc digitando

ot l] E 172
a tecla +1 §f OU |I' g o nome do desenho

sera exibido junto com o seu numero.

Se o nimero selecionado nao tiver desenho algum,
aparecera a mensagem "2bc",

Confirme (SET).

Seleg¢ao do
r angulo de rotagao

QI (79) [ o I
4 e 5'.11 a-Q » [ P 1

" A coluna da nosigdo do desenho T_
anterior piscara. (NOTA).

Selegdo de posigzo
do desenho

NOTA: "1 piscando indica parametro a ser alterado.

Selecione "5:9"

mIsulenlanianimsnalanlanls , [ o T
H 235°' 100 ] {9 )

* As areas de seleg¢do do anguio
de rotagdo e espeltho mostrarao
o valor e simbolo corresptndente
aos valores selecionacos.

Confirme (SET).

salanananjan]salaslania:
H 23S 1 gg-c
* A coluna do fator de escala L Sem exposigao
anterior piscara. (NOTA).

NOTA: "100" piscando indica pardmetro a ser alterado. -

Digite o fator de escala "130".

(O ICT (T

I. 2 3 S I3 0

Aa_2Ta

4-12 (8408)



4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione o
DATA SET

Confirme (SET).

(]

I c 35 3 0 -

A A

* A coluna do DATA SET piscara. (NOTA).

Suplemento: veja pagina 4-3 para detalhes da colun

Selecione "2: salta ponto automatico ativado”.

_ ER[ERER]ERER]ARERIAR]EN IR

I. 2 35 I 302

Confirme (SET).

DCCCECICF TR IR
o. . - o

* Quando os dados forem completados,
o BIP soara trés vezes e 0 cursor se
moverd para a 4? linha automaticamente.

4-13

.

b do DATA SET.

AX | jmm -
AY [ Jmm -~
(9404




4. COMO U[TILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-1-4 Entradi de dados (leitura do ieitor do disquete)

Exemplo: Leitura de um desenho de nimnero "3" de um disquete e grﬂ\/agéo

para memoria com posi¢ao "P", desenho nimero "23", e no

[PROCEDIMENTO]

Mova o curgor
para a colung [2]

Selecione p
cadigo de entfada

Memdria
disponivel

anterior

NOTA:
1: T (Cod. Tajima) —

B 3Z

T 2
: FDD

[, arT Y

L Cadigo de entrada [Nota]

2: B (Cod. Barudan) —PTR (Leitor externo)

3:Z(Cod. ZSK) ——
4: FDD (Leitor de disquete)

Selecione "5: FDD (leitor de disquete)"”.

OO ICHCIEC0N
- N a

Confirme (SET).

(RGN
| 2 400 4

* O BIP intermitente e o piscar do "0"
na coluna 2 aparecera enquanto o leitor
de disquete é acessado.

4778,

4

ARIEDSERIXSARERIKAIRIER]&TS

5 I 24000

* Quando acabar a leitura, “5" sera
exibido na coluna 2 e o cursor se
movera para o visor LCD.

[ aoot: N

G002:

Lt [ T |

1 T I
N?do  Nome do Codigo dje
desenho de§enho entrada

Suplemento: Somente os desenhos no formato Tajima com nuimerds *
"G001" até "G111" podem ser lidos. :

4-14

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione o
nimero do desenho

A
Selecione o
neme do desenho '

Selecione o numero "3".

GO002:

| Goos:AS

N® do ‘J LPOS'¢30 L—Fator de escala

desenho do desenho

* O nimero do desenho ser4 o da primeira
memoria disponivel do total de 99 memodrias.

Suplemento: Se 99 desenhos ja estao gravados na memori
"2bc" serea exibido na area de erro de parada (vd
4-31 e 4-32).

Digite o niumero do desenho "23".

L— Sem exibigao

H, 0 codigo
ja paginas

G2 3 1. | 008

Suplemento: Se o nimero "23" j4 esta gravado na meméria
*2bc” serea exibido na area de erro de parada
4-31 e 4-32).

r Area do nor]

Confirme (SET).

o codigo
(veja paginas

he do desenho

[

1 V6 VA 3 o 1 AU 0 8 SR

o3l /100 oz L2

>ABCDEFGHIJ

]
KLMNO

J

L Area de seld

de caractergs

* O nome do desen]
-gravado aparecers

Suplemento 1: Confirmando sem digitar o nome do desenhd,

desenho que estiver indicado no disquete se

Gao

0 que esta sencr
NO- VIiSOr.

0 nome do
ra gravado

para a memdria automaticamente (quando ligio pelo TFDIt;.

Suplemento 1: 0 nome do desenho pode ter até 8 caractere
na area de selegido de caracteres no visor L(
de 0 a 9 do painel de controles. [Nota]

NOTA: O cursor deve ser posicionado na drea de selegao
quando entrar com 0s numeros do painel.

415

5 selecionagr s

He caracterss

(9406)
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4. COMQ UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

SEL ' Mova o cyrsor para a area de sele¢do de caracteres.
“sk* Sera exibido
DG {M023: %S ]
52 d L. i oa >[ABCDEFGHIJKLMNO
Suplemento: A selecao de caracteres tem duas linhas como é de_monst}anO
abaixo.
[:minha' : ABCDEFGHIJKLMNO
2tlinha  ¢: PQRSTUVWXYZ +-&
Espago
Mova o cursor para o "B".
DTG [MO23: %S 1
52 34 1. ! 00 >ABICDEFGHIJKLMNO
Confirme (SET).- .
DCOC NI [MO23: Bxk ]
5 2 3 L | 00 >ABICDEFGHIJKLMNO
" O nome do desenho "BY
sera exibido
Mude para a segunda linha de caracteres.
DGO [M023: Bx 1]
52 3 L I 00 >PORSTUVWXYZ +-&
@E | Mova o cursor para o "S".
‘ [M023: Bxk ]
52 3 1. I 00 >PQASITUVWXYZ +-&

Confirme (SET).

‘ (M023: BS¥ ]
52 3 L I 04a >PQRETUVWXYZ +-&

* O nome do desenho "BS""

sera exibido
¥
SEL. Mova o cursor para a area do nome do desenho
DA (T (Mo23: BEY ]
S. 2 3 1. I 00 >PQRSTUVWXYZ +1&

4-16 (9406)




COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

e

Confirme (SET). ..
ocao do angulo
rotagao

Q
R

sowonea O [[1F
posicao . —t L P
do desenho * O cursor se movera para o visor LCD L Selpgdo da posigao
e 0 "1" piscara na coluna da posi¢do do gesenho
do desenho.

@ Selecione "1:P".

Suplemento: independente desta selégéo, os desenhqs serdo gravados
na memoria sempre em "1:P".

| 5.83,;1,;' I 00 l

Confirme (SET).
OGO J
I .

S 2 3L 10,

* A coluna do fator de escala L
anterior piscara.

Confirme (SET).

Suplemento: Independente desta selegdo, os desenhos serdo gravacos
na memoéria sempre em escala "100%".

—~
Vo

Selec‘i'one o Cf?cfmmmmmﬁw J!
l I 0 0 -
__DAT L —— At
DATA SET * A coluna 10 do DATA SET piscara.

Suplemento: Veja pagina 4-3 para detalhes do DATA SET.

L

L1T Selecione "1: salta ponto automatico desativado®”.
- (OGO IECCE () !
. 4 &
G o 31 [ 00 |
* Selecione "2" para ativar salta ponto automatico.
Y
4-17 (94067




4. COMO

UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Confirme (SET).
DGR
231 10083

* O BIP intermitente e o piscar da coluna 10,
exibindo o digito "8" podem ser observados
enquanto os dados séo transferidos.

l

D CDGDE]CDE)CZ]_@‘[E 19
o. . - o

* Quando a gravagao na memoria é
completada, o som do BIP soara 3
vezes e 0 CUrsor se movera para a
quarta linha automaticamente.

4-18

AX [ Imm -+
AY | ]Jmm -
(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor para
a primeira coluna

l ‘ - . . -
Selecione o ‘ ) GRG . T 28 332 &M

1.
cédigo de entrada 1 {—
Sele¢ao Posi

anterior
do desenho

NOTA:
1: T (Cod. Tajima) —
2: B (C4d. Barudan)
3: Z (Cod. ZSK)
4: M (Memoria)

Selecione "4: M (meméria).

cao E Fator de escala L—

— PTR (Leitor externo)

1 nnnnnnn 16 Y
;L-;; L oo |

1: 7 228 3:Z 4 M

Confirme (SET).

DCECEICEN R CEDCTICEICE(IS

I_ Nome dp desenho

Y RANE ! g4

total de 99 memodrias.

A 4
Selegione o nimero
do desenho da memoaria

Para apagar todos os desenhos
gravados na memodria:

Y

Para apagar um desenho
selecionado:

4-19

* O namero do desenho sera o da
primeira meméria disponive! do

véa para (1) na groxima pagina.

—— va para-(2) na proxima pagina.

(9406)




4. COMO WTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

(1

Digite "0".

1 E](IICDE)G:)C‘DCDCD 3 ( ]
Y a |, I 00

Digite a tecla ERASE (apagar).

Confirme (SET).

[* ]
Y I, ! 00

Py

* Quando todos os desenhos forem
apagados da megioria, o BIP soara -
trés vezes e aparecera o sinal "-" na
coluna do numero do desenho.

Digite o niimero do desenho a ser apagado da memoria.

DDA CGE [ B
4 24 1. I 04

* O nome do desenho

* Quando o nimero é digitado, ele
24 sera exibido.

piscard nas colunas 3 e 4.

Digite a tecla ERASE (apagar).

Confirme (SET).
[- Nome do desenno

DR TEICH)

q NN ET ' !

* Quando o desenho for apagado da
memoria, o BIP soard trés vezes e
aparecera o numero da primeira
memoria disporiivel do total de S&
memdarias.

Suplemento: Se.néo tiver desenhos na meméria, o sinal "-" sera
exibidc na coluna do nimero do desenho.

4-20 (9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-2 Cursor na 22 linha

b

\ segunda linha é utilizada para selecionar troca de cor
elecdo da sequéncia-de cores, e reinicio automatico ap

n

automatica/manual,
Os trocalde cor.

LED display J

(OGO GGG L LCD screen

J

L@ (50 ) s (o) Wy ey

AUTO ]’ NEEDLE SELECT I AUTO j
‘ START
MANUAL | s71Er ] NDL ORDER ___J

Selegéo de troca de cor automatica/manual
[PROCEDIMENTO]

4-2-1

Mova o cursor
para a 12 coluna
(automadtico/manual)

OO N )

=

Seiegao
anterior O : Troca de cor automética
Selecione "0:-automaético" oy "-: manual”.

* D .....

{ — :Troca de cor manual * L Sem exibig:

1o}

|

Cl :‘l ]
N° da etapa _} E N¢ da barra de agutha (cor)

* Este exemplo mostra quando a troca de cor automa
Confirme (SET).

tica é selegcionada.

(OO e
=y |, 2 3 4 ' ,

manual.

* O BIP soar4 trés vezes e ir& pafa a coluna do n? da etapa auto

maticamente.

Suplemento: O visor ficara como abaixo se for selecionada tfoca de cor

A

(9406)




4. COMO

UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-2-1 Seleq
Seleq

Exemplo 1:
MENTO]

[PROCEDI

Mova o cu
para a colut

Selecione t
de cor auton

SEL

Selecione o n? d
‘e agulha para a

fao da sequéncia de cores
lione a sequéncia de cores para troca de cores automatica.
Trocando a sequéncia de cores 2,3,4 para 10,9,12,5.

hatica =
1 Selegio - = :Troca de cor manual
anterior _{._

A barra 0 T I | 0 V00 68 0 6 | T
etapal o

DR I I )

L— Som exibigio

O : Tioca do cor avatomatica

Selecione "0: automatico".

* Digitando a tecla "SEL" alternara a selegdo manual e automatico.

nnnnnnnnnm
. [ o B } ]
/. c o Y

Ndmero ——] L——_ Numero da barra

da etapa de agulha

Confirme (SET).

J 2 34 .

* A coluna da etapa 1 piscara.

Confirme (SET).

lo. . 'AE;‘;:‘!L{ l

* A coluna [6] (selegdo anterior) piscara.

{9406)
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LCOMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

[J-

2]

Sele
par.

;9
acione a cor
a a etapa 3.

SHIFTY }
+1

elecione a cor
ara a etapa 2. &

BHIFT

|
;

&/

Seleg
para

SHIFT
+1

tione a cor
a etapa 4.

Digite a cor "10" (agulha).
Suplemento: Os nes da agulha 10 e acima serdo exib

abaixo:
1055 1o b

. A 3 Y

Digite a tecla (+1).

) GO GE)
lo. a,q.s‘ 4 . ’

L Etapa 2

* A cor "10" serd definida na coluna [5],
0 n? da etapa 2 aparecerd e a coluna
[6] piscara.

Digite a cor "9" (agulha).

Digite a tecla (+1).

(o

94 .

Etapa 3

Digite a cor "12" (agulha).

Digite a tecla (+1).

o. H e - .

L Etapa 3

12 5

das conforme

(9406}




4. COMPD UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Digite a cor "5" (agulha).
|[ERERERERINBANRAER]ER]EIN

[ e 5 .

Digite a tecla (+1).

DN
o 5 5 - .

I— Etapa 5

Confirme (SET).

= . _A9c -

— ¢ Inicio manual
2 : Inicio automatico

* Etapa 1 sera exibido na coluna [4] e a coluna do inicio autométicq piscara.

Suplemento: Nao digite a tecla SET na selegdo de cores. Se digitar,
os numeros indicados posteriormente a coluna indicada
se apagarao.

Exemplo:

D CECCCTICI (T T 0]
o. He 5 3

* Se a tecla SET for digitada, todos os niimeros indicados nas colunas 7 e
acima serao apagados.

Suplemento: Para ativar o inicio automatico depois da troca de ¢or
automadtica, veja detalhes na pagina 4-26.
[

.

FT N



4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Exemplo 2: Trocar a cor 5 da etapa 10 para 4.
[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor para
a coluna [4] (n? da etapa)

Y

i

0

A ¢ 34

l N? etapa Sem exip

Cor
— (3 . ‘Troca de cor automatico deve estar ativado

[t ——

Confirme (SET).

icao

(G RN (T (E0)
o 10 = ’ —

Suplemento: valores maiores do que o nimero da etapa
a etapa "0" ndo séo aceitaveis.

Confirme (SET).

anterior e

3 nn NSRS REBI&R
, A S '

j" (—— Etapa 12

Etapa 10 Etapa " Nuamero da cor (agulhk)
Etapa 10
Etapa 09

* O namero da cor “5" da etapa 10 piscara.

Digite a cor "4".
Suplemento: Os n%s da agulha 10 e acima serdo exibidas conforme
abaixo:
105 1150 12 5¢c
D CECECECR () [
= 1 O0JHAG I

Digite a tecla (+1). [Nota]

(DD
o | I.LYASG i

NOTA: Se a tecla SET {(confirme) for digitado antes da g
0s n% indicados apds a etapa 10 serao apagado

w4 - 25

cla (+1),
S.

(9406)




4, COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-2-3 Selegao de inicio automatico apés troca de cor
O inicjo automatico sé é ativado quando a troca de cor.automatica
estivey ativado.

[PROCEDIMENTO]

ova o cursor pafa a coluna
[10] (inicio autqmatico)

COCONCICT( ({0
o —

L ]
O : Troca de cor automatico ativado I Sem exibicao

- !inicio manual
O : Inicio automético I

SET, Selecione "0: inicio automatico apds troca de cor”.

g * digitando a tecla "SEL", alternara a selegao manual e automatica.

DGR
(=X =

Confirme (SET).
o, 1. c 3 Y, o.

Esta coluna apagara se
o inicio manual for selecionado

* O BIP soara trés vezes e a coluna automatico/manual piscara.

(940

5)
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COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-3-1

Cursor na 32 linha

A 32 linha é utilizada para limitar a maxima e minima velocidadd
minuto) P.P.M., e controlar a contagem de pontos.

(pontos por

[ [ [ [ S (R L —

LED display ]

.

l R. P. M, ”S?EED ' L STITCHES J

Selecionar os limites de velocidade (maxima e minima)

Exemplo 1: Selecione a maxima velocidade para 750 P.P.M. e aniinima para

[PROCEDIMENTO]

Mova ¢ cursor para
as colunas [1] e [2]

500 P.P.M.

l

velocid

Selecione a (e LY O ()
ade maxin ESOH I 20000
e magxma ‘ L
i Selegido [— N¢ de pontos Sem exibit¢ao
anterior ' : Velocidade maxima ativada

* Digitando a tecla “SEL", alternara a selegao:
"H:Velocidade méxima®
“L:Velocidade minima*®

Suplemento: Para maiores detalhes sobre velocidade em F
veja pagina 4-29.

-i(s)|| Digite o valor da velocidade "750".

LP.M.,

150H I 20000

(9406)



4, COMOI|UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecionk a

velocidade rhinima

SEL.

Selecione "L" para a velocidade minima (P.P.M.).

* Digitando a tecla "SEL", alternara a selegdo "H" e “L" (méaxima e minima

velocidade).

sSatLt 1 2000a0

Selegéo L : Seleg3o de velocidade maxima ativada

anterior

Suplemento: Digitando a tecla SET neste momento, a selegao de| -

velocidades terminara com a confirmagdo somente
da méaxima velocidade

Digite a velocidade "50".

S_QGL.IEUUU‘QI

Confirme (SET).

" A coluna do niimero de pontos piscara.

(8406)




‘COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-3-2

N
N

m Detalhes sobre limites de P.P.M. (pontos por minuto)
Os intervalos de velocidade [Nota] aceitaveis variam:

g Para mudar a operagao durante a operagao
Quando a maquina esta bordando o cursor fica na 32 linha automaticamente.

Detalhes sobre sele¢ao de velocidades

Velocidade maxima de 250 a 750 PP.M.; Velocidade m

* Os limites maximo e minimo de velocidade estabelecidos para
boné, devem ser selecionados novamente para bastidores comuns.
« A velocidade maxima depende do tipo e do tamanho do}
campo, do bordado e dos materiais utilizados.

Sem exibigao

* Para aumentar a velocidade:

Digite I para aumentar de 10 em 10 P.P.M.

Digite @, e @J‘ para aumentar de 50 em 50 P.P.M.

* Para diminuir a velocidade:

Digite ‘@r para diminuir de 10 em 10 P.P.M.
Digite @” e para diminuir de 50 em 50 R.P.M.

Aéxima velocidade - 250 até 85 P.P.M. e,

Ainima velocidade - 250 até 700 P.P.M.
NOTA:
As seguintes limitagdes serdo aplicadas dependendo das selggoes e dos
métodos de trabalho utilizados na bordadeira:
* A selecdo da maxima velocidade (P.P.M.) ndo pode excedef os valores
estabelecidos como parametro (veja pagina 4-98 "n-3 maximg limite de
velocidade").
* Se a velocidade maxima for menor que a velocidade minima, g velocidade
minima sera igual 2 maxima estabelecida.
« Se a velocidade minima -for maior que a velocidade méxima, & velocidade
maxima sera igual a minima estabelecida. | -
» Usando bastidor de boné ou do tipo para pegas prontag (Tubular).:

inima de

250 a 600 P.P.M..
bastidor de

Jastidor, do

(9406




4. COMQO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-3-3 Parg

[PROCEDIMENTO]

Mova o cur]
.as colunas de
(pontd

pS)

Sor para
 [5] a [10]

zerar o numero de pontos

Contirme (SET).

() (5= nnnn
";Ifg_;a H a|

L Sem exibigdo

* O n? total de pontos sera "0" e o cursor
retornara para 2 coluna de velocidade. | 5

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4C
A
d
p
b:
al

ursor na 42 linha

astidores manualmente, retorno manual

bsoluta e da origem dos bordados e retorno a oriegem absoluta.

quarta linha é utilizada para indicar motivo/codigo e posicao de parada, selegao
e OFFSET manual ou automatico, avango ou retrocesso do desenfio, selegao
ara comando manual do cortafio (ATH),

troca de cor e movimenptagao dos
a origem, memorizagao |de origem

(=2 10335 (e 37 (8]

L LED display

o) [ J

J ~ LCD screen

SR WERES (5 YWW( 5 (5 I 7 )lf 8 )

(3]

OFF-
STOP FACTOR ” Pos.|{ QBT

J L

ATH ‘COLOR IFRAMEJ

|

MANUAL i

FORWARD

BACK

4-4-iVjisor para motivo/cédigo de parada

| T f Tewirade

lep i L _movimantagdo
Codago de- ‘ ) 223 bastiores
parada 1 — Posigic de parada hregular

— O Posings de sarsds ternal

coédigo “1C1" sera exibidc na coluna

movimentagao dos bastidores piscara.

Usando o bastidor de boné, podera aparecer
poderao ocorrer:

[ —] fr—
’ e
— —

: Indica que o quadro de bastidores esta na

ndica que o quadro de bastidores esta na

e Quando a maquina esta parada normalmente

Movimentagdo manual dos bastidores
—Heicinoc manua: & origem
—{viemorizagdo da wrigem absoluta
{-Memorizaqéo da origem do bordado

—Reicrno & origem absoluta

i—-Eem: exibicdo

cédigo de parada, e a ¢oluna de
na coluna 8, as seguintes indicagoes

regiao de x positivo.

regidao de x negativo.

(9406




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

e Paradla irregular

=5

» [}
e 2ty

o

Cadigo de
paragla

Um cédigo|sera exibido no visor na coluna do cédigo de parada (veja pag. 6-1), ¢
cursor ficafa piscando. Apague o erro indicado na maquina como é explicado ab

— :Posigao de parada irregular l o
s Sem exposigao
O ; Posigao de parada normal

[Apagando olerro]

Apague o cédigo de
parada indicadio

Digite a tecla RESET.

bnde o
Aix0.

.mga@m

O ervo foi apagado.

SUPLEMENTO: Havendo mais de um motivo/codigo de pz

wrada de

emergéncia, cada vez que a tecla RESET for
digitada aparecera um motivo/cédigo diferente
[até 10 (dez) diferentes e simultidneos [motivos

poderao ocorrer].

(9406)
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COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-2

Fungao OFFSET

Consiste na possibilidade de levar automaticamente o quadro de b3
final ou durante o bordado para a posigao pré-estabelecida (ponto g
para aplique ou troca de bastidores.

(1) OFFSET manual
Offsets —-{:

(2) OFFSET automaticc -— (3) OFFSET automatico multiplo

(1) OFFSET manual (veja como implantar na pagina 4-35)

d
™) ‘(‘ ) @ () Comandar a parada no pontc
varao / botdo de comandc
o cortafio automatico).

"d" para aplique, 2tc....

(c) Digitando a tecla adequada os b

Ponto de inicio do bordado :
de volta o ponto "¢" automaticam

a :

b : Ponto final do bordado

¢ : Ponto paraimplantagdo do OFFSET

d Ponto atingido apés a movimentag...
manual dos bastidores

N

maquina.
(1) Movimento manual dos bastidores
(2) Movimento automatico dos bastidores

(2) OFFSET automatico (veja comc ‘mplantar na pagina 4-35)

reremnmnea.

ponto 'b".

o (¢; Trocar bastidores e acionar
a : Pontode inicio do bordado comandg
b : Ponto final do bordado v .

@ : Pontode OFFSET

{1) : Movimento avtomatico dos bastidores

Z) : Movimento auiomatico dos bastidores
iniciado pelo acionamento do varao de
comando.

novo ciclo do bordado.

stidores no
e OFFSET)

C" por meio do
(comandar o

(b) Desloque manualmente os bastigiores ao ponto

bstidores iréo
bnte.

(d) Acione o vardo de comando ppra religar a

(a) Determine o ponto de OFFSET "g" usando a
fungdo OFFSET (coluna 5 da linhg 4).

(b) A maquina se deslocara automatiqgamente para
o ponto "e" logo que terminar d bordado no

b varao de

{d) A maquina entdo ira automaticanente para o
porito de inicio do bordado "A" gara comegar

(940€)




4. COMQ UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

(3) QFFSET automatico multiplo (veja como implantar na pagina 4-38)

e
"\ a : Ponto de inicio do bordado
(1)( ! @ b : Ponto final do bordado
3 ¢ : Ponto para implantagao do OFFSET
S S .

c N (1) Movimento automatico dos bastidores
‘ S P ) (2) Movimento automatico dos bastidores
[ H < iniciado pelo acionamento do varao de

a BRSSO by b comando.

{(a) Por meio da fungao edigao (EDIT) da 52 finha, cologue o cédigo de OFFSET no
ponto “c" do bordado onde deve ser feito o OFFSET (para aplique). i

(b) A seguir estabelega o ponto de OFFSET "e" usando a fungdo OFFSET
(coluna 5 linha 4).

(c) Na execugdo do bordado, quando chega o ponto "c"a maquina corta as linhas

automaticamente.

(d) A seguir os batidores sdo movidos automaticamente ao ponto "e".

(e) Faz-se a colocagéo do aplique.

(f) Acionando o vardo de comando os bastidores voltam ao ponto “¢" para o reinicio do

bordado.
(g) Ao terminar o bordado os bastidores sdo deslocados automaticamente para o

ponto “e" para reinicio do ciclo.

(9408)

NP NPEN .
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-3 OFFSET manual

A operagdo de OFFSE | manual é utilizado para retornar os bastidores

foi interrompido.
[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna [8]
(bastidores)

L Posi¢do de parada
devera ser exibida

Digite "1: OFFSET manual®.
{ I=A i

SET l Confirme (SET.

ao ponto onde o bo

AX [ ] mm
AY [ . jmm

f

Visor de coordenadas
posigao atual
(veja pag.4-43)

AX [ . }mm
AY | . Jmm

O bastigor retornard a posi¢do onde o bordado fdi interrompido.

. **1" serg exibido na coluna 8 quando
o bastidor estiver se movendo.

\:

MIEDGER]ER] B[R] XA BIMNIECE

o s

«* Quando a operagéo for completada
o BIP soara 3 vezes, e o cursor estara
na coluna 8 exibindo o sinal "-".

AX{ . jmm
AY { ; imm
AX | . lmm
AY [ . ] mm

“|As coordenadzs da pos

bastidor serdc exibidas
movimentacac.




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-4 OFFSET| automatico

O OFFSET automatico é utilizado para mover os bastidores para a frente da maquina quando
termina o pordado. (utilizado para facilitar a troca do tecido bordado)

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna {|5]
(OFFSET)

\

Confirme o pontp de

fhicio do bordado T —
A posigdo de ——f L—- Selegio anterior t Sem exibigdo

parada devera E 1 : OFFSET esta selecionado

ser exibida sem exibigio: OFFSET nao est4 selecionado
(veja pag. 4-31)

(veja pag. 4-44).

Mova o bastidor para o ponto-de inicio do bordado manualmente
QEE
%

Confirme (SET).

Selecione o n (75)
ponto de OFFSHT B =

|

4

@ @ [{; Mova manualmente o bastidor para o ponto de inicio do OFFSET.
@w

Confirme (SET).

— ]
ce o1,

1: OFFSET esté selecionado
sem exibicdo: OFFSET n3o est4 selecionado

. Apds a operagao o BIP soara trés vezes, "1" serd exibido na coluna [5]
i e o sinal "-" sera exibido na coluna de corte de linha manual.

4-36 (9406)

e e
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-5 Cancelando OFFSET automatico

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor para a
coluna [5] (OFFSET)

l:._l. t

Posig¢ao de —j L—— Selegao anterior

parada devera 1: OFFSET esta selecionado
ser exibido [— Sem exibicdo: OFFSET néo esta selpcionado

Digite "0: cancela OFFSET automatico”.

|- Sem exibi¢ao

EREREREN]ER]SR]RASIN]MN]SIE
. [y
Cho Ly J

Confirme (SET).

* O BIF seara t-és verzews, o OFFSET automatico
estara desativadc e a celuna do corte de linha

nanual piscars.

(94-



4. COMO(UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-6 Costufando contorno e aplicando desenho com OFFSET automatico
Exemplo: Um aplique registrado como nimero 3 (em que o ponto 1352 é o ultimo
ponto do contorno e tem um cédigo de parada) € para ser bordado da
sg¢guinte maneira:
a)| O bastidor deve mover-se automaticamente para o ponto OFFSET, onde
o aplique deve ser colado, assim que o contorno é completado, e
b)JO bastidor deve retornar ao ponto onde foi interrompido para continuar
o bordado.

[PROCEDIMENTO]

Altere o ponte do
desenho numero 3

62.

* Para maiores detalhes sobre alteragéb de dados, veja pagina 4

Mova o cursof para
acoluna1]lda
52 fila

Digite "2: Edicdo de dados".

Sem exibigdo

l_ Nome do desenho

[ ]

P

C' Digite o nimero do desenho "3

(9406)
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. |ICOMO UTILIZAR O PAINEL DE.CONTROLE

(A)

Digite "1: Modificagao".

0 : Apagar
1 : Modificar
2 : Acrascentar

Confirme (SET).

Confirme (SET).

DD CIC (e
= ! 35

Confirme (SET).

] F[3: SPj
1 st 1

i

do ponto 135°

x|
Y

]] F[3: 5P ]
1 Sl 1}

* Apos

cdo X piscarg

X[ ] Fla: spj
vil_h st 1

* A posicéo Y piscarz

X{ 1 FI3_SPl
Y[ 1 [ 1

* O visof do cédigo
da funbao piscaré

1 sl

{2406)




COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Para tealizar

alteragao don
do desenho 3

Selelcione
OFFSET
automatico

Apos completar os dados, inicie a bordar. O bastidor se moverd para o ponto inicia
autornaticamente e comecgara a fazer o contorno.

Quando
acionado

Fixe o

e comegala a bordar.

NOTA: H efetuado quando o pardmetro (setagem da mdquina) "n-7: ATH" esta para

Confirme (SET).

OGO () X[ 1 FI
. ! 365

Confirme (SET).

nnnnnnnnm X{ ] FI ]
fa A= .5,5 Y[ 1 st 1

* O BIP soara trés vezes quando os * O ponto 1362 piscara
dados se completarem.

Suplemento: Repita o passo (A) para realizar o contorno do aplique
vérias vezes. o

i*]

* Veja pagina 4-1.

* Veja pagina 4-1.

¢ contorno é terminado, a maquina parard e o corte de linha automatico ser:

dplique na posi¢do e reinicie a maquina, o bastidor ird para o ponts interrompidc

“I:ATH equipado®, veja pagina 4-99.

(9406)

15V

Nota]. O bastidor se moveré para o ponto do OFFSET, indo para frente da maquina.

e



4.

COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4

[PROC

Mova @

(Corts

-7

a coluna [6]

afio) (ATH)

Cortafio manual (ATH)
Operagéo de cortafio manual.

>EDIMENTO]

cursor para

‘ L Posigao de parada
devera ser exibido

Selecione "1: Cortafio manual" (MANUAL ATH).

Confirme (SET).

O cortafio sera executado..

L— Sem eyibicdo

(G Cs) CICT A3 3(18) AX |
U A=Ayt e } AY [

] mm —l
jom - |

* Quando o cortafio for completado, serd exibido o codi
coluna do cédigo de parada (colunas 1, 2 e 3), e a coluna §

* |C2: indica parada apés o cortafio manual ativado.

Suplemento: O cortafio manual s6 é possivel somente qu
"parametro n-7: ATH" (Veja pag. 4-99) estiver p
"1: ATH ATIVADO" (cortafio ativado).

ra

go "IC2" na
piscara.

hndo o

(9406}



4.

COMO

UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Troca

4-4-8
Exemplo

[PROCEDIMENTO]

Mova o cufsor

para a col

(troca de cor n

una [7]

'SET

de cor manual
1f Comandar a troca de cor manualmente da agulha 2 para a

agulha 10.

nanual)

o C
Posicao de J t_ Numero da agulha t Sem exibigao
parada deverd selecionada anteriormente

ser exibido

Digite o nimero da agulha “10".

Confirme (SET).
A troca de cor sera efetuada.

(2T

—t ,Ci Q.

* Quando a agulha é trocada, o nimero da agulha atual sera exibido
na coluna 7 (troca de cor manual).

Suplemento 1: Agulha 10 e superiores serdo exibidos conforme
abaixo: '

10> A 112b 125c¢

Suplemento 2: A auséncia da indicagdo de posicdo correta

agulha serd indicada com os seguintes simbolos:

da

]: indica que a troca de cor ultrapassou o limite da

12 agulha.

[ indica que a troca de cor ultrapassou o limite da

altima agutha.

(940

6)

e

AR B B D B AR R M B A e o e e

.

EEL Y

g



4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-9 Exibigcao de coordenadas no visor LCD

- B Contetdo exibido no visor LCD

[Memorizacdo da origem absoluta)

K Qrigem absoluta esta memorizada
: (Veja pag. 4-46)
] +/— Visor — ! Origem absoluta ndo esta memorizada
Y ]
PX [+ . ]mm -
PY [ + : ] mm T [Memorizacio da origem absoluta]
>k: Origem do bordado esta memorizada

' ) [
l (Veja pag. 4-47)
— : Origem do bordado nao esta memorizady

[— Exibidor de coordenadas [Nota]

NOTA: Digitando a tecla [SEL], o visor de coordenadas se alternard conformeg indicado
abaixo.
APXT + . ]mm - AX [ + . ]"T: - }
PY [+ . ]Jmm - AY [ + . lm ~ ]
_* Coordenadas (PX, PY) quando o ponto de * Coordenadas (AX, AY) quar do a
orfjgem do desenho estd indicada na origem absoluta esta 1nq|ca( ana
origem, <(x,y)=(0,0)> sera exibido. origem, <(x,y)=(0,0)> sera ex{bido.
Suplemento: Coordenadas invalidas serdo exibidas quando a origem absoluta nap estiver
memorizada. :
(S40€,




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-10

[PROCEDIMENTO]

Movd
para a
(bas

Movir
bas

para
egquerda <]

Movimentacao manual de bastidores

Mova os bastidores manualmente usando as teclas do painel de controle.

o Movimento lento dos bastidores

para tras

|

para frente

para tras

para frente

para
direita

f para
esquerda

e entdo, digite

Digite

B

Suplemento 1: As coordenadas do bastidor serdo exibidas no visor LCD.

Buplemento 2: Os dados exibidos no visor LCD podem ser mudados digitando &
(Veja pag. 4-43)

O cursor
coluna [8]
tidores)
AX| jmm -~
AY | Jmm -
L— Posigao de parada T— Visor de|coordenadas
devera ser exibido (Posigao atual)
(Veja pag 4-31) (Veja pag. 4-43)
Suplemento: Veja pdg. 4-31 para detalhes de movimentagao de
— bastidores de boné. e
¥
nhento de
tidores

® Movimento lento dos bastidores

para
direita

(9406)

1 tecla [SEL]

A W @m D M DA M A M am o o o
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4.COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Memorizar a origem absoluta

Determinc a origem absoluta dentro do espago do bordado em referéncia para os
sensores da origem absoluta, os quais sao ligados no eixo X e eixo Y, para os dados
da maquina.

NOTA: Posigao entre a origem absoluta e a posigéao

do bordado mostrado do lado direito.
i Espagp do bordado,

R J/@_Qm_@ggﬂa mesa

Origem absoluta, ; e

<PROCEDIMENTOS>

ER FEE ED EE D RN oD a0 BB B
Mova o cursor para [ - _ 0k Ex & -] J

coluna [1]

.

Seldcione o modo Selecione “4" parametros

[ o N3 f-a- K5 Y e -7 X s-N-o:-410]
[4 1

1 : Repeticao 4 : Ajuste de parametros
2 : Edigdo de dados 5 : Mesa movel e lubrificagao

3 : Processo de disco  automaica.

A

SET Precione a tecla "SET"
$elecione J
parametro
de maquina * O cursor se move para a coluna[2].

Selecione “2" parametros da maquina.
s &5 B

5y 3 %2 DR
£ B PP EX

& L4 ‘2. )L -
1 : Ajuste de pardmetros
2 : Parametros da maquina
3:DSW

Pressione a tecla "SET"

4-44-1




3. COMO |

UTILIZAR O PAINEL DE OPERACAO

Selecione o
nodo de origem
absoluta

l,
®» ®

Selecione
a operagao

T

|SET|

®

HE’. r'a"'fg.}

D D G OD ED @ G 6D G5 O
‘L‘l‘. c. . n ~- - [_'
|"__.__J
Numero do parametro
O parametro n° 1 vai aparecer e
se move para o LCD.

Pressione as teclas até o parametro n--18 aparecer.

e et e

1 8l

5 G Oh 6 G & .
-

(2

Selecione "1" para memctizar origem abscluta

Pressione a tecla "Sat’
=D . a O D IE B & oD &L

BE r**;'ﬁl

Pressione & tecla "Stzit”

1 :(D ]
LParametro corrente
O Ccursor

16:{ ]
o)

16:{ ]
18 : ((START)
«"Start" vai piscar

lLiE. m - I B8

16:] )
18 : [[SVAHT]]

H4 | 8

160 ]
18 : [[ETAR1)]

d

- "START" fica aceso enquant
¢ bastidor se move.

18:[ - }
19:[@_:p_m766ﬁajj

A sele¢do acima estéa completada

‘O beep vai scar por trés vezes, € 0 curser vai

se mover para parametro n--16.

4-44-2

(9608)

Pressione a tecia "Set"» () bastidor se move uma vez para a posi¢ao

de iimite e entdo retorna a posigao de partida.

(o]

-l S S



4. COMO UTILIZAR O PAINEL DF CONTROLE

4-4-11 Retorno manual & origem (Ponto inicial do bordado)

Retorne os bastidores do ponto atual para a origem do bordado [Nota].

NOTA: A origem do bordado é o ponto onde a mdquina inicia o bordadq, ou onde o
bordado é iniciado pela primeira vez apos as a/tera(:c')'es solicitadas. Contudo
se o OFFSET automadtico estiver selecionado (Veja pag. 4- 36) o ponto de
OFFSET sera reconhecido como o ponto de origem.

[PROGEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna [8]
(bastidores)

TR IF YT YA ia AX | ] 1mm — §
I
L o - AY | -] Tmm -
R L Posi¢do de parada I:Visor de [coordenadas
devera ser exibido. (Posigao] atual)

(Veja pag. 4-31) (Veja pag. 4-43)

}[@ Selecione "0: Retorno a origem".

AX [ .l lmm - ;
AY [ | jm -
t;ET l Confirme (SET).
Os bastidodres irdo para a origem.
OGO GG AX | ] yem -
O. O. AY [ o Jeom -
* 3" serd exibido na coluna [8] enguanto
o bastidor se movimenta.
d
NN G AX [ | 1mm -
' . - AY [ ] ymm -

* A posigao dog bastidores

* O BIP soara trés vezes e o sinal "-", sera exibida.

seréa exibido na coluna [8].

4-45 (94CZ.




4. COMQ UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-12 Memorizagao da origem absoluta

Um ponto qualquer indicado na bordadeira [Nota} pode ser definido e memorizado comy
absdluta. (veja pag. 4-47)

NOTA: Desde que os bastidores nao sejam movimentados com a maquma
desligada, a origem absoluta serd mantida, sendc serd necessario
memoriza-la novamente.

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna [8]
(Bastidorgs)

A
JE)
=

D origem

AX [ . Jmm -
AY { . }Jmm -
t— Posigao de parada LVisor de coordenadas
devera ser exibido (Posigao atual)
(Veja pag. 4-31) (Veja pag. 4-43

Mova os bastidodres para a posigéo onde sera fixada a origem
absoluta
ST 10 IS | S0 ] AU [SE TR ] AR | 620 [9L) (s (o) AX|[ . Jmm x
o. e AY . )Jmm -
Selecione "9: Memorizagéo da origem manualmente”.
CEY (I T () AX{ . Jmm -
(=3 _':l AY | . Jmm -
Confirme (SET).
AX{ ~ . lmm *
AY [ . Jmm -

* O BIP soara trés vezes e "-" sera exibido na
coluna [8].

da origem absoluta.

- O sinal *** indica a mpmorizagéo

9406)




4. COMQO

UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Confirme (SET).
NN G (T ()

[ ’E;_.

* O BIP soara trés vezes e o sinal “-" sera
exibido na coluna [8].

AX |
AY [

J mn
Jmm

sk
*

(Veja pag. 4-43)

* O sinal " sera exibido fo
da origem do bordado.

(9

visor

406)

e P 2
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4] COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

444-13 Memorizagao da origem do bordado

Todo desenho gravado na meméria e que contém tedos os dados definidos, pode ser gravado
junto com sua origem de bordado, que tem como referéncia a origem absojuta da bordadeira.
(Veja pag. 4-46)

NOTA: Antes de memorizar a origem do bordado, a origem absoluta j& deve estar
definida.

[RROCEDIMENTO]

[Pigite e selecione
dados do desenho
que devem ser
grgvados na memoria

|

Mova o cursor O simbolo “.deve
pdqra a coluna [8] : ser exibido. [Notaj
(Bastidores) 4
AX | . jmm x
AY | . Jmm - !

—»

Visor de coordenaczs
(Posicdo atual)

t— Posigao de parada
deve ser exibido Stea
(Veja pag. 4-31) (Veja pag. 4-43)

NOTA: Se o visor da origem absoluta indicar |"-", memorize-a.

(Veja pdg. 4-46)

:m do bordads.

[} | Mova os bastidores para onde deseja indicar a orige

AX | < jmmo o
AY [ . Jmm —

* As coordenadas dos basuoores
serdo exibidas.

Seiecione "7: Memorizagao da origem do bordado”. f
! AX | . )Jmm o=

AY [ - Jmm -
(¢£75)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

bria, ou seja,

O sinal "*| deve

4-4-14| Movimentando para a origem do bordado
Mova o bastidor para a origem do bordado (Veja pag. 4-47).
CUIDADQ: Esta operagdo ¢ especifica para cada bordado gravado na mem

cada bordado tem sua origem.
[PROCEDIMENTO]
Mova ocursor —
para g coluna [8]
(Bastidores) ser x

(=)

t— Posigéo de parada
devera ser exibido.

Selecione "3: Mover para a origem do bordado".

CI)@CDCD@CD@@

o. =

Confirme (SET).

Os bastidodres irdo para a origem do bordado.

(3 ((FCEICOCCOCHCCIICR)
o

a. =

= 3" gera exibido na coluna [8] enquanto
o bastidor se movimenta.

' n_u

O BiP soara trés vezes e o sina
sera exibido na coluna [8].

ibido —f‘l

AX | B
AY [ .

mmo ok |
mm sk e

)

(Posica

atual)

t Visor dIoordenadas

(Veja pa

. 4-43)

AX{ ]mm %
AY { Jmm  x
AX [ Jmm %
AY [ Jmm  x
AX | lmm

jmm % !

| AY [

* A posi¢cao dop bastidores

sera exibida.

(94751




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-4-15 Avancgo/retrocesso

Yelecionand

B Selecipnando avango ou retrocesso

[PROCEDIMENTO]

Mova p cursor
para a ¢oluna [9]

o avango/retrocesso por cor, ou a um ponto selecionado.

Nuamero do ponto [atual

(avango/fetrocesso) .
(do respectivo desenho)
] }
Selgcione C(CEI(ECEEICOTENCI )] GS|
Avanco/fetrocesso ;
L Selecao — : Retrocesso
L anterior ‘——{:: 2 : Avanco
.y T
i) .
4L || Confirme (SET).
(.
GS[ ]
* A indicagdo acima indica que o
avango foi selecionado.
. Para terminar com o avango/retrocesso digite
a tecla
GS|{ }

.+ Para selecionar avango/retrocesso

* Quando a selegéo é completada, o

BIP soara trés vezes.

Va para (1) na proxima pagina.
por cor '

_» Para selecionar avango/retrocesso ——— Vapara (2) na proxima pagina.

a um ponto selecionado

(9406)




IMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Avd

Exemp

=

—
-

1)
v

B Avar

Exemp}
(

&N

2)

=)

3

iIngo/retrocesso por cor

Mo: Quando o avancgo for selecionado

Selecione "1: Avango/retrocesso por cor".

GS | ] ;
[} )
e !
Confirme (SET).
GS| 1 !
. = '
* Durante a operagao, o BIP soara
alternadamente com o piscar do
“0" na coluna [9}.
d
CIEICHCCRCCNEECER) AX [ jmm - ,
- o AY [ jmm - |
“ O BIP soaré trés vezes, o bastidor
se movera e o sinal "-" piscara na
coluna [8] respectivamente.
i¢co/retrocesso a um ponto selecionado
o: Quando o avango for selecionado
Selecione "2: Avango/retrocesso a um ponto selecionado”
Confirme (SET).
GDCD[IJ@CQCDCDCE@@ GS| }
= f e—

* O cursor se mdvera para -~
visor LCD, ondg o numerc o~
ponto sera selefionado.

(94




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

@‘] to ]l o , ] Digite o n? do ponto para avangar ou retroceder (0 até 999.999).[Nota]

GS| ]
(%001 ]

NOTA: Se o nimero indicado exceder o numero de pontos do bordado, «
bastidor voltara para o inicio ou avangard para o final do bordadc

l'SET Confirme (SET).
' N CDCOCD) (T IR) GS| ]
R {500 ]
* Durante a operagao, o BIP soara
alternadamente com o piscar do T
“0" na coluna [9].
1
3
(3 Y3 AX [ . }mm -
AY { . jmm —

* O BIP soara trés vezes, o bastidor
se movera e o sinal "-" piscara na
coluna [8] respectivamente.

CUIDADO: Quando o retrocesso para um ponto selecionado é realizado excedengo 350
pontos durante a leitura de disco, 0 bastidodr voltara até o final do 3509 ponto,

e o coeh, > "2bb" piscara na coluna do codigo de parada. (Veja pag. 6-1)-

—

4-52 (9406)




4.COM

O UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Falta de energia

Quando a energia e restaurada, o bastidor pode ser retornado a posigéo on
e energia.[NOTA] Esta fungio previne a perda do bordado.

a falta

NOTA:

/\ Cul

EXEMPLO Continuar a

<PROCEDIMEN]

Ligue a maquir

Para retornar o bastidor para a posigao, a origem absoluta deve ser 1

fO>

a

Mova o cursor para

coluna [8]
(Forward/back

v
Operagao de fajta

de energia

DADO Quando usar esta operagdo ndo coloque suas maos ou outra

corpo ha mesa da maquina.

{e ocorreu

nemorizada.

s partes do

De outro modo vocé pode se ferir com o movimento do bastidor.

bordar depois que a maquina parou por falts

r
no 500 ponto do desenho 23.

* Se a maquina nao estiver na posigao de 100° coloque-
Levante a agulha, executando troca de cor manual.

O “** simbolo deve aparecer

Cs L7 Ls Lo 1 o]

]

L o =

Posigdo de 100° deve ser
mostrada.

AX [
AY [

. Jmm
, lmm -

Os valores das coordenadas
onde faltou energia

NOTA 1: Se aparecer "-" na coluna da origem absoluta.(Veja 1
Isto & necessario para guardar os dados da origem §

LR 2]

NOTA 2: Na colina da origem do bordado pode aparecer "™ g

Selecione "9" falta de energia.

 EER B B
* * Ax
9. )

AY [

0.

, Jmm *
L lmm -

4-53

de energia,

@ na posicao.

a pag.4-44-1)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

;

¥

Mova para o
inicig do
bordpdo

Avance o|bastidor
para o 500D° ponto

" Veja pag. 4-49.

* Veja pag. 4-49.

* Digite o n2? do ponto "500" que foi verificado anteriormente.

O bastidor retornara ao ponto onde foi interrompido, e entdo continue a

bordar.

(5406)

LA amn T, PrN

EEEN



4.COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5 Cursor na 5 linha

A5 l_inhfa € usada para selegao de repeticao, edigao de desenhos, operagoes
de disquetes, selegdo de parametros, subir e descer mesa mével e lubrifica-
¢ao automatica.

.....

iz ) S | N N e | e 2

! LCD screen
LED display J

PRTY. F.JUMP X h Y
emase "~ - DESIGNNo. — -

- { MODE
MEMORISE TABLE OILING ! - — STITCH - —— -
FORMAT MANUAL
) AUTO PARAMETER

O (2330 JCs e N (Z e 39 (a0])

1 :Repeticio 4 Selegao de parametros
—{~ 2 :Edigao 5 :Subir e descer mesa moével e lubrificagao
— 3 :Operagao de disquete automatica ..

4-5-1 Comentérios sobre repeticao de desenhos

M Tipos de repeticao

(1) Repeti¢ao normal (veja pag.4-56)

Esta repeticao é escolhida para repetir o mesmo bordado, sem espelhamentq.

(2) Repeti¢ao espelhada (veja pag. 4-57)

Quando seleciona-se a repetigao espelhada, cada bordado repetido na
prqgramagéio saira espelhado em relagao ao anterior, de acordo com o
tipo de espelhamento programado.

NOTE 1: A repetigdo sé é realizada em desenhos gravados na memaria
(Veja pag.4-11).

NOTE 2 : A repeticdo sé ¢é realizada quando a troca de cor automatica

(Veja pag.4-21) e inicio automatico (Veja pag.4-26) estao
selecionados.

4-55 (954
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

B X/Y PRIORIDADE DE EXECUGAO

Seleciong

qual dos dois sentidos X ou Y tera prioridade na execucao :

Exemplo de prioridade Exemplo de prioridade
Y{vertical) X(horizotal)
I i___ !. S — e —
6 i 4 2 6 |=-—— 5 |- 4 _J !
—“‘—-—- = L e -
IR IV T
: ’ [ T
5 | 3 1 3 -~ 2 -~ — 1 ’
l ] j N L . L
* Nos exejnplos de prioridade acima, o sentido "X" de deslocamento foi selecionado
como sendo "-' negativo (deslocamento & esquerda ) e o deslocamento "Y" foi

selecionado positivo ( para cima ).

|
i

| REPETIGOES LONGITUDINAIS (X) E TRANSVERSAIS (Y).

Na medida digitada corretamente a distancia entre os bordados repetjdos o} §inal
“.* (NEGATIVO) indica deslocamento para a esquerda e a auséncia de sinal

(POSITI

) indica deslocamento para a direita. r

EXEMPILO: Duas repetigdes no sentido "X". EDirecéo da Repeticao E,O"gem dojbordado
(a)

Na medidal|digitada corretamete a distancia entre os bordados repetidos, o sina

- ~ . . IS . l
Distancia de origem a origem (@) = —120.0 mm
120,0 mm. Distancia |

-

(negativo) |indica deslocamento para baixo e a auséncia de sinal (positivo) indica
deslocamepto para cima.

EXEMPUO: Duas repetigbes no sentido "y".

Distancia de origem a origem Difsgéo |
150,0 mm Repetigao Distancia: 150,0mm

i

‘Origem do bordado

4-55-1 (9504)



4.CQMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-2 Repetigao " normal " de um desenho

EXEMPLO: Repetir um desenho, com prioridade na vertical, cinco vezes no serjtido”
1" M -~ n " H
X" com inrtervalo de -10 mm, e trés vezes no sentdo "Y", com interyalo de

30 mm e com SALTA PONTO entre as repeti¢gdes.

[Procedimento]

1

1
Mova o cursor para
5 fila,casa 1

l K W O G T TR S T N IO TS A
Selecione o modo - ! i
de repeticao R S :
Ppetie T__Sem exibicgo
DJ ~ Selecione "1 repeticdo . o
1
L (0200330857 83( e 7.3 (830> 7 :
1 : Repetigao 4 :Selegao de parametros™ [T 7T
| 2: Edigao 5 : Subir/descer mesa movel e lubrificaggo
- 3 : Operagdes de disquete automaticy
l Sinal +/-
Selecione AX( mm -
repeticdo normal AYL mm_ - |
? Distancia

1 Repeticdo espelhadaem Y

— 0. Repeti¢do normal
f
l
! [nota 2]

2. Repetigdo espelhada em X
3 Repetigao-espethadaem XeY

* A selecao anterior aparece na casa 2. [nota 1]

NOTA 1,2 : Se mudarmos 0 desenho memorizado,ou 0S (
o espelhamento e o intervalo serdo zerado.

L‘<O> J Selecione "0 : Repetigao normal ".
(—J’seﬂ Confirme (SET)

4-56

(Selegao gntenor)

lados da 1 fila,

(9504)




4 COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

l L

A i M2 3L 3 00 3 3 3TN TN EICEILT
Selecione a u :"v‘ H o q ,_’_'; * L;)f‘ ,_—(:q) Lj( [ Jmm |
priarjdade. : = — AL o dmm -
Nr de repeticbes em X Nr de repeticdes em Y
* A casa correspondente a prioridade vai piscar.
NOTA: Quando os valores do DATA SET (1 fileira) sao alterados
_ a repeticao é cancelada. . ,
I
fSEL. l Selecione "Y: prioridade vertical" .
N Digitando a tecla (SEL) alternara a selegao da prioridade x ou y.

(M2 VL a3E T8 53 e !
U o e 5T QJC%J AX{ . }Jmm -
. e L =" = ok AY [ - lmm: -

I ~ !~ Prioridade horizontal (longitudinal)

Confirme (SET

~ -

. Prioridade vertical (transversal) -

1 .

. ' (3 AX[ . ]mm -
Selecione t = =) v
deslocamento = 5 3 = AY( - Jmm - ¢
em SAL{TA PONTO : 1_._ Selegao anterior
‘ * A casa 4(deslocamento do bastidor) piscara
[{ @J Selecione "2: SALTA PONTO". :
L’I M L—Z ,:-'l' ,’:-_." S '_I- "'n’ AY [ . ] mm _
- 0 : Costura
o _L 2 - Salta ponto

] L__)r_CJf—\L_J@CﬁL_JLJ(_w_: AX [ . }Jmm -

4-56-1 (9504)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

-
qFT ’ Confirme (SET)

|
l
i

v

Selecione o niumero -
(33 ( s ICD(‘ e
de repetl?aes na Ij I ] Ve ;J = l I:l IBIJ AX[ ’ ]mm -
A . ey -t AY [ . Jmm -

PR
ke

horizontal(X) ;

“TZ_Selegao anterior
* As casas 6 e 7 piscarao.

Digite a quantidade de repeticdes desejadas( até 99 ).

(I I (T ) 32ck) [Ax; Jmm -
: [" O = = -, = [ AY [ Jmm -
SET Confirme (SET)
Selecione o nimero (R e ST W) AX[ | jem -
de repeticdes na R =) Bl AY [ ' ] mm |

4

Selegéo anterior

verticai (Y) -

‘* As casas 9 e 10 piscarao.

E—] Digite a quantidade de repeticdes desejadas ( até 99 )
i COCNCOCCE) TR AX [ 1B
I 5. JE) AY [ A jmm -

[SETJ Confirme (SET)
alo dos deserhos

| Inteny
l [ na hqrizontal.
Selecione o O EICAIG G (D () Ao Jmm -
intervalo 0 g o c = .
re LA . . . . AY | O Jmm -

‘na horizontal
: O cursor se|movera
para a area dolintervalo

horizontal.

4-56-2 (9504)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

&)

"'.";';':..--T .

(=)

4

l

Selecigne o
intervalo
na verticai.

N em——"

!
!
|
{

=}

’ Digite a distancia do intervalo ( de 01 a 999 mm )

oL ENCaNCACBACENTIC 0 M 9 10 !
LU 2 a3 3 ]

Selecione o sinal desejado (+ ou -)

AX | 7130 Jmm
AY[ .0 ]mm

- : Repeticodes a esquerda do bordado

+(sem sinal) : Repeti¢des a direita do bord

ado

* Digitando a tecla [SEL] alternara : "NEGATIVO" e " POSITIVO™.

.80 49 2 5. 3.

Contforme (SET)

AX([Z1do ]mm

(O ACICCA S e TICRICTIT0)

AY[ 0 Jmm -
AX{ - 100 }mm —i’
AY([JO0 ]mm - .

(.09 & 5. 3)

Digite a distancia do intervalo ( de 01 a 999 mm ).

Area para intervalo
vertical.

* Esta area ira piscar.

N | 30 T T 30 SO0 | 6 30 [ 20 | U | AC I 1T
¢ [ p } =
T =4 G, =

AX{ - 100 Jmm - |

AY ([ 3080 jmm -

Selecione o sinal desejado (+ ou -).

- : Repetigdes para baixo do bordado
+(Sem sinal) : Repetigdes para cima do bordado

Digitando a tecia [SEL] alternara

: "NEGATIVO" e "POSITIVO".

E)@@@@E@Cﬁ}@@ AX{ - 10.0 }mm
.0 9 2 S, 3) AY ([ 330 ]mm
4-56-3

(8504)
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0
o

[y o
{=8]

=Y
i

Confirme (SET)

(3 22 )03 )7 s W s M et 1) e i 9 jfo,

O programa termina com a selegao acima.

{-- - Sem exibigao

* Quando terminar a programag&o, o bip soara trés vezgs e o cursor
ird para a 1 fila, casa 10 (DATA SET).Coloque o nr 1 e cpnfirme.

SUPLEMENTO: Ao terminar essa programagao, mova o bastidor para o ponto
de inicio do programa de repeticac e ligue a méqunna.
O bordado sera executado na ordem mostrada na figura

abaixo.

frrés]

Lt r

30 mm

-10|—10

v
O|—110|—1T
T

P

Ry
o

[Fréﬁ{e]

4-56-4

10 mm

Origem do bofdado
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-3 Rdpeticao de desenho espelhada.

mTi

pos de espelhamento

Espelhamento Y

Y

emsven
' H
M .
' .
......

.

.

.

__Origem do bordado

Espethamento X

Origem do
bordado

(original})

......
.

(Espelhado)

— = X
Espelhamento X e Y
(original) T

[ D
TR

JURUNE \_Origem do bordado
(Espelhado)
== e — X

!

4-57

(9504)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

B Exemplos de repeticao espelhada
" Com converséo do bordado, selecionado na 1 fila, na posigao “1:P".

. [EXEMPLO 1]

* Prioridade ;- Sentido X
~ eNumeros de repeti¢des horizontais - 3
. «Numeros de repetigbes verticais 2
» Intervalo horizontal tA
eintervalo vertical B
Espelhamento Y Espelhamerfto X
[Trés] o [ T [Tras]
!_— —_f
'l' qg |6 G P q|@ P |4 __(
’ § bl . b @
_ Origem do bordado ' 5 %g?;;go‘io\ g
@[P] [gle Plo Pl® NEUE
.~ i o 2)
Y A ‘ b i
[Frente] [Frente]
A A

Espethamento Xe Y

[Tras]

P(®

d i Origem do
bordado

d
Pl@ AN |
Id @
i-Siy |
l I[Frente] J
A A

4'57"1 (9504/
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[EXEMPLO 2]
Prioridade - Sentido Y
Namerd de repeti¢ées horizontais 13
Numerd de repetigbes verticais 12
"Iintervalpb horizontal TA
Interval vertical :B
Espelhamerito Y Espelhamento X
[Tras] | ; [Tras]
9P 191@ (9] @
. y
Ofigem do bordado\ ! bj® bj@ b l (4):E
b 1E ]
Pi® |P l (3)\ Pl Pl (Pl® |p (1)1;
90 E S e SRR S ¥
Eo A A I | A A ‘Origem ¢p bordado
: | ;
[Frente] [Frente]
! [Tras)
dj@q |dj@ |d|@
13
R {®) P1® P (1)L
} A A Origem c{o bordado

[Frente]

4-57-2 (9504)
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NEL
L) § o=} 3

Mova o ;ursor
para a 5 fila,

casa 1

v
Selecione
repeti¢cao

Selacicne tipo
de espeihamenrtd

T
Y

LI 2 3 3NCA (5 e

v

Selzcione "1: Repeticao".

f;?("z@ (3733 M 1 " 33 83300
T

T 1: Repeticd « : Se's¢do -le pardmetros

i 2 : Edigao £ Supiddaesce” mesa mévei e ubnificacac

3 : Operagao ('» dism ete Automatica

{ Sinal 4/-

- Sein exibigho

PNto.

R SRR PR

L TN T 1] 0 1] O S WO g j b
g S . . X
‘-"l h L T2l A A LY O

1 o .
~— 0:. Repeti¢a_ nor.n Intervalo s4

|

i 1" Espelhamenid 'Y

2. Espethamentc.
i

—3: Espelhametz X Y .

.

* Seleg¢ao anterior vau p.sCur 1.2 casa .
NOTA: Se mudar ¢ <as2nhe imamirizado. o~ dados da repet
zerados.

Seecioite ' 3:espelhamoento (1.,

L2030 s ENC ) 0 8 2 2 ) L AX | ] mn]
TN A J

4-58 (9

piecao anterior

¢ao serao
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i. COMO UTHLIZAR O PAINEL DE CONTROLE

|
[+

A 4
Selecione a
prioridade

E

<)

Seleci‘k:ne
deslocamento
m SALT{\ PONT(

Confirme (SET)

AX | . ] mm
AY { . ]mm_n_ -

- .

Numero repeticbes em X

Numero repetigbes em Y

* A casa correspondente a prioridade vai piscar.
NOTA: Quando os valores do DATA SET (1 fileira) sdo alterados,
a repeticdo é cancelada

Selecione "Y: prioridade vertical®.

* Digitando a tecla [SEL] alternara a selegao da prioridade X ou Y.

(D) CO T (FCIIE) (Axi T

. T

¥
1

[

Confirme (SET).

.39 942 945 -
22 B et ofzoiti(longitudinkf L 100~ S

"' Y : Selegio vertical(transversal)

o ——

| AX{ -. ] mm
| AY [ . jmm - |

[

A

A ?‘
L. Selegéo anterior )
* A casa 4 (déslocarhento de bastidor) piscara.

Selecione "2:salta ponto”.

P AX | . Jmm - |
i AY [ Imm -

~ 0 Costura

. 2Salta ponto

4-58-1 . (9504)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

|

Confirme (SET)

SET
Seleci{:me o — .
namero de HERIER ISR ARIENTR [ Ax | jmm | -
repeticoes == g 5] Lavg . Jmm] -~
na horizontal "Belecao anterior
* As casas 6 e 7 piscarao.
Digite a quantidade de repetigbes desejadas (até 99).
DL T CDCICE ol - |
ol d ol A . { AY [ . ] mm : ,J’
f; E?J Confirme (SET)
Lo
3 ‘ - )
Selecione o numero --
de repeticoes AX | . Jmm | -
na vertical Tl AY [ . Jmom | -
. Selegao anterior
* As casas 9 e 10 piscarao.
’__J'__—\ - » . -
Digite a quantidade de repeticdes desejadas (até 99)
ERIRI SRS RIS = Taxe . 1em |-
”AY[ . }mm | -

Intervalo dos|desenhos

' I " na horizontal

v
Selecione o :
intervalo (ax(c—0 jmm |- |
| av( 0 jmm |-

na horizontal

* O cursor se movera pgra a
area do intervalo horizgntal

4-58-2 (9904)




4.COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

!

o —— e e

R

A
Selecione o
intervalo
na verticai

I Digite a distancia do intervalo (de 01 a 999 mm).

AX{[ ‘5000 Jmm - |
[AY( 0 Jmm -

Z233( e (3 e 7 yf8 g3t

2
[}
HEEE q =

Selecione o sinal desejado (+ ou -)

- - :Repeti¢gdes a esquerda do bordado
+(sem sinal) :Repetigbes & direita do bordado.

* Digitando a tecla [SEL] alternard "NEGATIVO" e "POSITIVO".

_AXT{__:_——!iQQO Jmm I
AY [_ .0___]Afnm -

AX{ - 500.0 j—mm -
AY{[_0 jmm - |
f

Area para o intervalo
vertical

* Esta area ird piscar.

Digite a distancia do intervalo (de 01 a 999 mm)

i

(CGOCENECACECEN T 7560 AX[ -5000 ]Jmm — |
3= Y 2 AY (3080 Jmm - |

4-59 (9504)
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COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

" Quando os dados sao complaetados, o BIP
soara trés vezes e 0 cursor ird para a coluna
[10] da 1* linha que estara piscando.

—Sem

Lxpusicao

(9455)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-2 Peq
B i
t)

)

)

(1

e
{3)
4

Pr

fil da edigdo

pos de edigao

Edigao(modificar) pag 4-62
Dados de um ponto podem ser modificados nos desenhos gravados na memoria.

Edigao(inserir) pag 4-67
Dados de um ponto podem ser acrescentados nos desenhos gravados na memdria.

....................................................................................................

Edigao(apagar) pag 4-72
Dados de um ponto podem ser apagados nos desenhos gravados na memoria.

..................................................................................................

beedimento de edigdo
Selecione uma fungdo de edigéo
(a) Modificar
(b) Inserir
(c) Apagar
Selecione o0 n? do desenho a editar.
Seiecione edicao de ponios.

Modificar, inserir, ou apagar dados.

(9406)



4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-3 Edigao (Modificar)
Moditicar um ponto de um desenho gravado na memoaria.
Exemplo 1: Modificando o ponto “3502" do desenho n® " 15" de "X=0,5mm,
Y 2,1mm, cédigo de fungao salta ponto, codigo de veldcidade:
"sem selecao", para "x: -9,0mm, y=10mm", cédigo de fng¢ao:
“costura", cédigo de velocidade: "velocidade baixa".

[PROCEDIMENTO]
Mova o cursor
para coluna [1]

Y
Selecione
Edicao

L Sem exposk;ao

1 : Repetigdo 4 : Selegdo de parametro
--—[2 : Edigao 5 : Subir/descer mesa mével e lubrificagéo (6leo}
3 : Operagao de disquete

Confirme (SET).

r—- Nome do desenho

{ ]

o

Selecione o n®
do desenho a

ser editado ~ L_——C:J O menor n® de

~ desenho da memoria

l * O n? do desenho piscara. .

(] - () Digite o n2 do desenho a ser editado "15" (de 01 a 99).

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione ¢
tipo de edigio
(Modificagap)

¥
1

LJ

Selecione o panto
a ser muodificgdo

(A) —

3 @’] @

1

N4

Confirme (SET).

* Coluna [8] piscara (Edigao).

Suplemento: Se a n¢ da desenha néo estiver gravado na memorla, o c6digo

. “2bc" piscara na coluna do fator de parada.
(veja pags. 4-31 e 4-32)

Digite "1: Modificar”.

O : Apagar
1 : Modificar

2 ! Inserir

Confirme (SET).

(RN COCN(E [
R 4 -
Tl

* O r2 do pont: piscara.

Digite » n2 do ponto “350" a ser modificado. (maximo 99.999)

Supiemento: As telcas [SHIFT+1] e [STOP-1] podem aumentar ou

diminuir o n? de pontos até o final do desenho.

X[ 05 ) F[1:JP]
Y[ 21 ] S[ -1

}

Dados do 3502 ponto

;Suplemento: Se o n? digitado for maior do que o Ultimo ponto do

desenho, o visor LCD néo exibira dados e o ponto
nao sera aceito. (Digite o nimero correto)

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Modifique a OIS (3 )(I0) X{O5)] F{1:JP ]
coordenada X = ! 350 Y{ 21[] S[ -]
l * O cursor s movera para a
area X
s ||~ Digite a coordena X "9,0".
* Os limites de x variam de -12,7 a 12,7mm, de 0,1 a 0,1gnm.
, OO T ) (e X{801) F[1:JP ]
2. 35 0 YI 21|) S[-1
EEE] Selecione o sinal "-" para a coordenada X.
. “-* : hegativo
[g "sem sinal* : positivo
3 ED@E]EDCI)@[I]@ 35 ) X[E80]) FI1: 4P ]
. o 35 [0 Y[ 21 () S[ -]
* Digitando & tecla {SEL],
alternara og sinais “-" ou "+°
(sem simbclo).
Confirme (SET).
T (e X[~8.0 || F{1: JP ]
= ‘ 365 0 Y231 sl -1
* A area da cpordenada Y
piscara.

1 [« @®|l-||©] | Digite a coordenadaY “10,0".

* Os limites de Y variam de -12,7mm a 12,7mm, de 0,1 ad,1mm.

X[-90 | F[1:. JP }

Yi{[{oo]f S{ -]

4-64 (9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione "sem sinal" para coordenada Y.
. X[-08 ] F[1:JP]
c. 35 0 Y([ioo]] S[ -]
i “-* . pegativo
“sem sinal” : positivo

Y

(;ﬂ Confirme (SET).
elegione o OO (6 x{-9.0 1 F[[i: JP]]
codigo da fungao c. 35 D’ Y{100 ] S[ -]

o . * A &rea do cédigo da fungdo
| . I piscara.
(N : ‘g B
i SEL.] Selecione o cédigo da fungéo "0:ST".
= * Digitand» a tecla [SEL] alternaré o cédigo de fungdo na seguinte ordent.

—+ G187 {PONTO) —> 1:ST (PONTO) —> 3:SP (PARADA)
| & 5 (OFFSET) <— 5:AT (CORTAFIO) <———]

1+ W choin s ¢

ORI ) X(-90 ] FiloSTI
i, 35 04 Y{100 ] S{—]

Confirme (SET).

Y
Seiedione 0 COCCCRCEN T ;;‘ X[-90 ] F[O: ST]
cédigo defvelocidade c. : 35 4 v{ 100 ] SIE=]]
* A area do cédigo de

velocidade piscara.

S
o

(9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

bﬂ_ Selecione o cédigo de velocidade “L".
Digitando a telca [SEL] alternara o codigo de velocidade na segy inte ordem.

[——> “H* (Vel. alta) -— "L"(Vel. baixa) —» "-"(sem sele

80) -l

(ECCECCCTIC (I ]

=2

35 0

Confirme (SET).

DT

S .

.....

* Quando a fungao for completada, o BIP soara trés vezes e as ¢
[8, 9 e 10] piscardo com o 3512 ponto, sendo exibido.

Suplemento 1:

Suplemento 2 :

para (A) na pag. 4-63.

Para modificar um ponto aumentando ou dim

ponto por ponto,

. rad (STGP |
a digite a tecla +1 |ou -1

Para terminar a operagao no visor LCD, digite
gue movimenta o cursor (teclas s1 indicadas 1

do painel na pag. 3-3).

X(-100] F{

Y[ 9.0 ) S{[L]

D: ST |

X{ 1 F1{
Y ] Si

] e

]

Para modificar outros pontos, faga como i
abaixo : Para modificar um ponto selecionag

L

J

Dados do 3512

onto

olunas

hdicado
jo, a va

nuindo

a tecla
a figura

(9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-4 Edigao (Inserir)
Ponfos podem ser inseridos em desenhos que estejam gravados na memoria (um por vez).

Suplemento: O ponto é inserido imediatamente antes do nimero do ponto selecionado.

Exemplqg: Inserir um ponto com coordenadas "X:-0,9mm, Y:10mm, cédigo

[PROCEDIMENTO]

Mova o pursor
para a cojuna [1]

(Tipp)

Seleciong o tipo
de edigéao

|

‘Selecionelo n2 do

desenho a ser editado

de fungao:"OFFSET", cédigo de velocidade: "Baixa", entre o 3492
e 3502 ponto no desenho n2 “15" gravado na memoria.

COEICOCE NG CIICICE)

L—— Sem exibigdo

Selecione "2: Edigdo".

PRI 0T TE 0 | AC R VAT |G| A 20 | G0 | SUR | S0

1 : Repeti¢cdo 4 : Selecdo de parametro
——-[ 2 ; Edicao 5 : Subir/descer mesa mével e lubrificagdo (Gleo)
3 : Operagéo de disquete

Confirme (SET).

r—— Nome do desenho

[

I
‘E:O menor n? de

desenho da meméria

* O n? do desenho piscara.

Digite o n? do desenho “15" a ser editado. (de 01 a 99)

(9406)

-

P S AT N N N

N e



~—

COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

- Confirme (SET).

codigo
de edi¢cgo (inserir)

) ' l

Suplemenlo: Se selecionar um numero de desenh

parada. (Veja pags. 4-31 & 4-32)

Selecione "2: Inserir". o

3z ) O CC) agar
E. e | S E:. %diﬁcar
Tnserir
!—[0 :
i:
2:

Confirme (SET).

Seleciere?o n® do
ponto a sler inserido

o

A) —>

3’-{@!

Digite o n® do ponto "350".

(

]

na meméria, o codigo “2bc” piscara na coluna do ¢§

QUETA0 /51a (ravado

digo de

Suplemento: As teclas [SHIFT+1] e [STOP-1] aumentam ou
: o n2 do ponto-até 0 minimo ou Maximo n® do de

diminue

5enho.

xbados da 33:0{ ponto ]
Y } s{] 1

Suplemento: se o n° digitado for maior do que o ultimo
desenho, o visor LCD nao exibira dados e 0 p

sera aceito. (Digite o nimero correto)

i

bonto do
bnto nao

(9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

(]

4
Selecipne a
coordepada X

L
L

(TN

SEY ]

(=]

Y
Selecigne a
‘coordenpda /

l

) -[@)-[@

Confirme (SET).

Digite a coordenada X "9,0".

X{[00]] F[O: ST}

Y{ o0 ] S[—-1

* Os dados do ponto virdo para
o valor inicial e o cursor piscara
na area da coordenada X.

* A coordenada X deve estar entre -12,7mm e 12,7mm, de 0,1 a 0,1Tmm.

Selecione o simbolo "-" para a coordenada X.

e 3650

Confirme (SET).

v

D CCOCNCRCNCRCNGD
c. 36 0

Digite a coordenada Y “10,0". -

x{{(8.0]1 F{OTST}]

Y[ 00 1 S[-]

*-* : Negativo

g *sem sinal”: Positivo

X{E8.0]) F[o: ST}

Y[ oo ] SI-1

X{-90 ] F[O0: ST]

v{{o00]l S{ -1

* A coordenada Y deve estar entre -12,7mm e 12,7mm, de 0,1 a 0,1mm.

7 nnnnnm
c. | A3 5 U.l

Selecione “Sem simbolo" para coordenada Y.

TSI T8 (50 )

c. 350

X[{-80 ) F[0O:ST]

Y([100]] S -1

X[-90 ] F{O: ST]

vi(ioo]l SI -]

é “-* : Negativo
*sem sinal”; Positivo

(9406)
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4. COMO . UTILIZAR Q PAINEL DE CONTROLE

Confirme (SET).

Selecione o . x{-9.0 ]|Filo:sTh
cédigo da fungao = 5 G Y{ 100 ][S{ -]

* A area do coédigo da fungao
piscara.

Selecione o codigo "6: OFFSET".
* Digitando a tecla [SEL] alternara o cédigo da fung@o na seguinte ordem.

—» 0: ST (Ponto) — 1:JP(Salta Ponto) — 3: SP (Parpda)

T L 6: OF (OFFSET) «—  5: AT (Corta-fio) <——]
D(E)CCCEI GO0 X[-9.0 ] |[Fi[6_OFh
= 35 0 Y{100 } [S[ -]

. Cq_nﬁrme (SET). -
Selecione o (AT X[-9.0 ] [F[6: OF]
cédigo de = 350 Y{ 100 ] [S[[5]]
~ velocidade |
| .
|} SEL. Confirme (SET).
’ : : seguinte ordem.

* Digitando a tecla [SEL] alternara o cédigo da velocidade na

X[-9.0 ] [F[6OF] -
c. 35 0 vi100 ]IS

“H* (Vel. Alta) - — "L" (Vel. Baixa) —-"-"(Sem seieqéo)‘—]

(940€;




4., COMO U

[ILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Confirme (SET).

X ] FI }
Y{ 1 sl ]
* Dados do 3502 ponto antes

da inser¢do sera exibido como
o anterior do 351% ponto.

*Quando os dados forem completados, o BIP soara trés vezes e o
préximo ponto *3512" piscara na coluna do n? do ponto.

Suplemento 1: Para inserir outios pontos, faga como indicado abaixo:

Para inserir um ponto selecionado,
. ava para_{A).na pag. 4-68.

Para inserir um ponto aumentando ou diminuindo ponto por ponto

4 digite a tecla —53—'151 lou ’5“;"

Suplemento 2. Para terminar.a operagéo no visor LCD, digite a tecla que
movimenta o cursor (teclas s1 indicadas na figura do painel

na pag. 3-3).

(94086,




- 4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-5 Edigao (Apagar)

Pontos podem ser apagados em desenhos que estejam gravados na meméria (

.

Lim por vez).

Exemplo: Apagando o 1002 ponto no desenho n®23, gravado na memoria

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna [1]
(Tipo)

\ 4
Selecione o
tipo de edigao

V___)
E@i Selecione "2: Edigac".

o

Selecione o n?
do desenho a
ser editado

e (C(EE T F (o
=) |

4 : Selegdo de parametro

3 : Operagdo de disquete

Confirme (SET).

— O menor n? de desenho
7 da meméria

* O n2 do desenho piscara.

t_ Ser exibigao .

1 : Repetigdo
—[2 : Edicdo 5 - Subir/descer mesa mével e lubrificacho (dleo)

;—— Nomie do desenho

[

]

(8495)



4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecion‘e o codigo
de edicao Apdgar

SET”

Selecione o pjnto
a ser apagado

(A) —

Y

J-(@®)-[@

Digite o n? do desenho “23" para ser editado (de 1 a 99).

Eicw-o: anmmes BN L

Suplemento: Se ao selecionar um n? de desenho que nao esta
gravado na memoéria, o codigo "2bc" piscara na coluna
do cédigo de parada. (veja pags. 4-31 e 4-32)

Confirme (SET).

0O : Apagar
1 : Moadificar
2 : Inserir

* O n2 do ponto piscara.

Digite o n¢ do ponto "100". (de 1 a 99.999)

Suplemento: As teclas [SHIFT + 1] e [STOP -1] aumentam ou
diminuem o n® do ponto até o méaximo ou minimo n? do

desenho.

Dados do 100° ponto
r ]

)

] Fl
Y ] st 1

Suplemento: Se o n? digitado for maior do que o ultimo pnto do
dese nho, o visor LCD nao exibira dados € o ponto ndo
sera aceito. (Digite o nimero correto)

(9406)
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COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

nnnnnnnnm X{ 1 FI |
c. J 8 06 v 1 sy 1

* Dados do 100° pohto, antes de
apagar sera exibido como o
anterior do 1012 panto.

* Quando os dados forem completados, o BIP soara trés vezes ¢ o 100°
ponto piscara na coluna do n° do ponto.

Suple‘mento 1: Para apagar outros pontos, faga como indicafio abaixo:

Para apagar um ponto selecionado,
4 va para (A) na pag. 4-73.

Para apagar um ponto aumentando ou dimingindo ponto por pol

< e . SHIFT §TOP
a digite atecla- jj 41 |jou ( 1

Para terminar a operagéo no visor LCD, digife a tecla
que movimenta o cursor (teclas s1 indicadas|na figura

do painel na pag. 3-3).

Suplemento 2:

(9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-6 Operacgdes de disquetes

As seguinteg operagdes (1-gravar, 2 apagar e 3-formatar) podem ser realizadas no leitor de

disquete intefno.
(1) GrAEE et e Page 4-76
Desg¢nhos gravados na memdria podem ser gravados no disquete
(2) Apagar UG Page 4-81
Desgnhos gravados no disquete podem ser apagados. (um por vez)
(B) Formjatar e Page 4-83

Disquietes podem ser formatados. [Nota]

NOT,

*Afo

Cul

A - Esta operagao é utilizada para formatar disquetes que podem ser usados
nesta maquina. Os disquetes Tajima ja vém formatados. (ndo precisam

ser formatados).

rmatacao apaga todos os desenhos gravados no disquete.

DADQ: Se amaquina é desligada durante uma das opera¢des acima mencionadas

contido.

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-7 Operagoes de disquete (gravar)
Desenhos que estdo gravados na memaoria podem ser gravados em disquetes.

Exemplo: Gravar o desenho n2 “23" (nome "AS"), gravado dam
para o disquete como o n® 2" e nome "BS".

[PROCEDIMENTO]

insira um disquete
no leitor e
mova o cursor
para a coluna [1]

l

emaoria

Selecione o tipo de
operagao de disquete

L Sem exibigao

Selecione "3: Operagdes de disquete”.

SRIERERIEB] SR EON]EE]ER]AR] &R
o}

1 : Repefiggio 4 : Selegdo de parametro
2 : Edigao 6 : Subir/descer mesa moével e lubrificagao (6leo)

3 : Cperagdo de disquete

Confirme (SET).

Selecione o tipo .
de operagéo 2~

* O cursor se movera para a coluna 2.

Digite "1: Gravar".

1 : Gravar
2 : Formatar

(9406)




COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Seleciond o desénho

Seleciorfe o n? do

desenho que v4g
ser gravado

Confirme (SET).

SERERID RIS N]EOR]SR]CR]EB]KCN
13.5', j

- Enquanto o disquete é lido o BIP soara alternadamente com o piscar do
n? da coluna [2] até que aparega o n2 "0" indicando o final da operagao.

J' Nome do desenho

{ ]

| Nuamero do desenho
* O_menor n? do desenho gravado na —

memdria piscara.

Digite o n® do desenho "23".

Suplemento: as teclas [SHIFT+1] e [STOP-1] podem ser usadas para
aumentar ou diminuir o nimero do desenho.

DCCDCERERONCCIEE - [[as ]
3 iLP - 23 SRR

Confirme (SET).

O me..or n? do desenho que
pode wer gravado no disquete
aparecera.

l {lGoot}: B ]
Ursor se movera para a

area do n® do desenho que
sera gravado, sera exibido.

Suplemento: Até 111 desenhos podem ser gravados no disquete.

4-77 (9406
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

SHIFT S1GP
+1 or -1

Y

SET

Selecione o
nome do desenho

OF
~

Selecione o n? do desenho "2" para ser gravado no disquete.
* O n? que ja esta gravado no disquete nao pode ser regravado,

([Gooz): ] J

Confirme (SET) Area do nome do desenho

y
[Goo2:[AB - i

>ABCDEFGHIJKLMNO
J

|
L Area de sel¢cdo
de caractergs.

* O nome do deseno gravado
na memdaria sera gxibido na
area do nome do gesenho.

Suplemento 1: Digitando a tecla [SET] sem digitar o npme, ele
gravard com o mesmo nome da memoria.

Suplemen;to 2: O nome do desenho pode ter até 8 cdracteres,
selecionados pela area de selegao de carag¢teres do
visor LCD, e os n% do painel de controle (de 0 a 9).

[Nota]
NOTA: Use os n% do painel de controle enquanto o cursoi| estiver

na drea de selegdo de caracteres.

Mova o cursor para a area de seleg@o de caracteres.

*** sera exibido

4
. [GO02: xS ]
3 P -2 3 S[ABCDEFGHIJKLMNO

Suplemento: O bloco de selegdo de caracteres tem 2 linhas de
" caracteres como mencionado abaixo. ‘

12 Linha: ABCDEFGHIJKLMNO
22 |inha: PQRSTUVWXX-4

LTJ_ Espago

[ GOO2: %S ]
|>ABICDEFGHIJHLMNO

4-78 {9406)




4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Confirme (SET).
(ECE R {Goo2: B ]
3 iLP -2 3 >ABCDEFGHIJKLMNO
* () pome o dasanho "B sera
exibido.,
b
@ Mova para a 22 linha de selegao de caracleres.
[ GOO2: Bxk )

>PQRSTUVWXYZ +-&

[START ) 7.
2 or D) Mova o cursor sobre o "S". o

[ GOO2: Bx ]
>PQRSITUVWXYZ +-&

[ Goo2: BS* ]
>PQRSTUVWXYZ +-&

* O nome do desenho "BS™" sera

exibido.
EEHI Mova o cursor para a area do nome do desenho.
: GG () [ Goo2: BYH ]
- 2 L.P -2 3 >PQRSTUVWXYZ +-&
EEB’ Confirme (SET).
I 03 (3] 2 )(e [ Goo2: BS ]

* A area de seleg@o de caracteres
desaparecera e o nome do
desenho “BS* sera exibido.

(9406)
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«. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

".
Grave o desenho nnnnnnm

i. P 4

3 LP -2 3

Confirme (SET).

Digite a tecla [START].
=]

* Enquanto estiver gravando, o Bip
soard intermitente e alternadamente
com o piscar do nimero na casa 10.

d

~

* Quando a gravagao for completada, o BIP
soard trés vezes e o sinal "-* serd exibido
na 2? coluna.

{ Goo2: BS

[ GOO?: BS

[ Goo2: BS

L Sem exibigao

(944
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-8 Opepragdes de disquete (Apagar)

Degenhos que estdo gravados no disquete podem ser apagados um a um..

Exemplq: Apagar o desenho n2 "3" que esta gravado no disquete

[PROCEDIMENTO]

Insira o disquete
no leitor dp painel
€ mova o|cursor
para a coluna [1)

l

Selecipne
operagao de|disquete

[3 B Selecione "3: Operagéo de disquete”.

1 : Repetigao 4 : Selegdo de parametro

3 : Operagédo de disquetse

Y

Lssr] Confirme (SET).

Seleciwone 0
tipo de opgragéo 3 .-

* O cursor se movera para a coluna [2].

h

l;' @] Selecione "0: Apagar”.

A3 A7 e (v J( 30 )
[
%

o
L

Q : Apagar
1 : Gravar
2 : Formatar

L— Sem exibigio

2 : Edigao § : Subir/descer mesa movel e lubrificagao (6leo)

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Confirme (SET).

" Enquanto o disquete é lido, o BIP
soara alternadamente com o piscar
do n*da coluna [2] até que aparecera

Selecione 0 desenho.

EN =

Ao terminar a leitura, o visor ao lado
fornecera informagdes.

v

(O (G O
EN

Confirme (SET).
DD

-

-

=)
2]
i

* Quando a operagdo ¢ completada, o
BIP soara trés vezes e o sinal *-"
$era exibido na coluna [2].

0 n? "0" indicando o final da operagao.

N’ do Nome do
desenho desenhp

Cédigo de
entrada

|

{ Goot:

|

G002:

Selecione o n® do desenho a ser apagado “3".

* Os desenhos grajyados no
disquete aparecerfio de dois em
dois, a partir do mgnor nimero.

[ Goos:

6094:

L. Sem exibic.éb

(9406)




4._COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE.

4-5-9 Operacgao

de Disquetes (Formatagio)

Cstp operagdo formata disquetes para serem utilizados nesta maquina.,

CU{DADO

" 26 jowwgisL qiednefea dne [ew gezeupo2 BLIAIGOR’ 6j62 26190 j0qo2 Sbedsqoe-

[PROCEDIMENTO]

Insira o djsquete
no leitgr de
disqugtes

e
Mova o ¢ursor
para a coluna [1]

Selecione g¢peragio

de disquete

Selecionel o tipo
de operagao

t——-— Sem exibigdo

Selecione "3: Operagdes de disquete”.
(RN

. v
~%

1 : Repaticdo 4 : -Selegdo de parametros
2 ; Edigdo | & 1 Subir/descer mesa mével e lubrificagdo (6leo) .

3 : Operagao de disquete

Confirme (SET).

* O cursor se movera para a coluna 2

Selecione "2: Formatar®.

3

0 : Apagar
1 : Gravar
2 : Formatar

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Confirme (SET).

ERIERERERERIACRSA]ARIA R KL
'3@1 i

* Enquanto o disquete é lido, o BIP

soara alternadamente com o piscar
I B do n° da coluna 2 até que aparega o
n? "0" indicando o final da operagao.

Iniciando o Ca (I 3T
Processo 3 C?

7 * Quando acabar de ler, "0" piscara na
coluna 2 e o cursor se movera para a
direita.

Suplemento: Se tiver mais desenhos no disquete, o nome d¢ desenho
sera exibido no visor LCD.
y
START.

Digite a tecla [START].

E_ET-J_Q__QQ% [ :

Confirme (SET).

(> ]

* O sinal *>" sera adrescentado
um a um no processo de
formatacgao.

[ >>>>>>>>3> ]

o 1...8 —
* Quando a formatagédo é completada, em exibiga
o BIP soara 3 vezes e o sinal *-"

sera exibido na coluna [2].

4-84 (9406)




4. COMO U[TILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-10

Subir/descer mesa mével (opcional para TME-DC).

Esta operagéao € utlizada para subir ou descer a mesa movel da maquina.

usand¢ as teclas do painel.

CUIDA

DO: Antes de subir ou descer a mesa moével, verifique se a area

ao redor dela esta livre para efetuar o movimento.

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor

para a coluna

Selecione subir/

bvel .
[

descer mesa mq
e lubrificagagq

D

CUIDADO: Para usar esta operagao, o parametro
(configuragdo da maquina) "n-12: subida da
mesa movel automatica" (veja pag. 4-100)

[1] ' deve estar ativado ("1").

SeléGione "5: subir/descer mesa mével e lubrificacao” (6leo).

>

1: 7 4:
l 2 . Repeticao & : Selegdo de parametros
3 ; Edigdo. Subir/descer mesa movel e lubrificagao (6leo)

Operagao de disqueie

Confirme (SET).
DS

5 -

* O sinal "-" piscara na coluna 3.

>  Para subir a mesa movel, [

digite a tecla

* Veja [Nota] na prd}(ima pagina__

Para descer a mesa mével, @

A\

digite a tecla

* Veja [Nota] na préxima pagina

* Quando a mesa movel estiver se movimentando o BIP soara trés vezes.

{9406,
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MO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

NOTA 1: Digitando a tec/a.” @J ou ‘ ’ A mesa movel subird ou defcerd para a

posigdo limite superior ou inferior.

NOTA 2: E impossivel subir ou descer a mesa movel quando a maquipa estiver
bordando

(9455}




COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4.

4-5-11 Lubrifragéo automatica (opcional para TMFD E TMFD-C)
Esta opgragao e utilizada para realizar lubrificagbes automaticamente por contagem de pontos
(ciclo dg pontos) e lubrificagdes extras usando a tecla do painel.

Supler

Selecio

Exemplo: Se

[PROCEDIM

Mova o cursor

nento; Veja também "Manual de instrugdo de lubrificagdo automatica® para detalhes.

ne o n? de pontos para o ciclo
lecionando o n? de pontos para o ciclo de "1.500.000 pontos”

ENTO]

CUIDADO: Para usar esta operagio, o parametro
(configuragao da maquina)"n-11: sistema de
lubrificacdo automatica" (veja pag. 4-100)
deve estar ativado (*1")

para a colung [1]

Seleclone su

e lubrificagéo (

descer mesa njovel
oleo) £". ]
icao

Selecione
lubrificacao

Dir/
NGO DGR

Selecione “5: subir/descer mesa mével e lubrificagao (6leo).

BIetas de parametrod
4:  gubir/descer mesa movel e lubrificagéo (6leo)

1:  Edigao
2: Operagdo de disygete
3:

Lubrificagdo automatica
o: )
Lubrificagio manual (a automatica nao é realizada)

L

Suplemento: Se o <DSW2-5 mesa moével esta selecionado como "ON"

(veja pag. 5-10) e o parametro (selegdo de maquina) n-12
esta como subida automatica da mesa "1" (veja pag. 4-100),
o cursor piscara ha coluna [3], neste caso digite a tecla

para mover o cursor para a coluna [4] (lubrificagao
automatica/manual).

4 87 (9406)
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-4, COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione o n? de
pontos para o ciclo

Selecione "0: Lubrificagao automatica )
Area do tempd

de bombeamento

de dleo para lubrificacao

—

— T
o i ST

[(30] sec
{ 000)
?

Area de poijptos disponiveis

Mova o cursor para a area "n2 de pontos para o ciclo”

no visor LCD.

TZ!;N. NI P (10)] T 7(30] sac
= P sT ([I__Jooo)
* O cursor $e movera para a
— area do n} de pontos para

o ciclo.

©

Digite 0 n? de pontos para o ciclo (1.500.000).

digite o n® de pontos para o ciclo.

Suplemento: Digite l@ ra apagar a selegdo anferior, e entéo

T [3]0] sec
st (fijs00jooo0 }
Suplemento: Selecione o n? de pontos para o ciclo cqmo indicado
abaixo:
TMFD : '100.000 pontos -
TMFD-C: 1.500.000 pontos

* Ambos valores sdo recomendados. /
de acordo com as condigdes

Confirme (SET).

\juste o valor
ie operagdo

T [3
sT {1

0] sec
500000 |

(inpuycgtgo wsungpgajowgcy) biecsiy
. onsuqgo ¢ 26l6égo & cowbie(gqs’ 0 Bib 2091Y 162 AESE

b 6 g cojnug (<)
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4. COMO UT

ILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

B Realizai

Esta opg
interfere

ndo lubrificagdo extra usando a tecla do painel de controle
pracao e utilizada para realizar lubrificagbes manuais, que nao

M na lubrificacao automatica por ciclo.

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna [1

Selecione subi
lescer mesa movel

e lubrificacao

Selecione
lubrificagao

—

COCICCAOCICa (T3 0e)(06)

t— Sem exibigao

-Selecione "5: subir/descer mesa mével e lubrificagao (6leo).

1 : Repeticdo 4 . Selegdo de parametros
_[ 2 : Edigao 5 : Subir/descer mesa movel e lubrificagdo (Sleo)
3 : Operagao de disquete :

Confirme (SET).

O ; Lubrificagdo automatica
— : Lubrificagdo manual (automatica nao é realizada)

“ Selegdo atual sera exibida se a sele¢éo atual for “0: Lubrificagéo
automatica”, o tempo de bombeamento de 6leo sera exibido no
visor LCD.

Suplemento 1: Se o <DSW2-5 mesa mével esta selecionado como
"ON" (veja pag. 5-10) e o parametro (sele¢do de
maquina) n-12 estd como subida automdtica da
mesa "1" (veja pag. 4-100), o cursor piscara na
coluna [3], neste caso digite a tecla para
mover o cursor para a coluna [4] (lubrificacao
automatica/manual).

ryY.

puplemento 1: A lubrificagdo extra s6 é possivel se estiver
selecionado como lubrificagdo automatica/manual.

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

)
-

Selecione "1: Lubrificagao exora®.

YT (T8

Confirme (SET).

(

OO R LIS
= S J

A lubnticacao iciara.

O bombeamento de oleo durara 30 seguncos. Entao, a selegao anteror
(0: automdtica neste exemplo) piscara na coluna [4) {fautornatiga/manual)

(RO

(9406




4. COMO.UTILIZAR O PAINE]. DE. CONTROLE

4-5-12Parametros

Os parégnetros sédo classificados em 3 categorias: " Preparagao de dados”,
"Prepardcao da maquina” e "Microchaves" como indicado abaixo.

Parametros
prepargcao de Preparagdo da SW verificagao
dadlos maquina
{Veja pdg. 4-92) (Veja pag. 4-96) (Vaja pag. 4-102)
Conversdo de .
—] salta ponto Pontos lentos no inicio o
Todas cabegas trabatham Pontos lantos apés corta-fio
apoés retrocasso
Ativar cabegas § pontos { imite maximo de velocidade
lantes do inicio do retrocesso .
Parada das cabegas ao imento A do
chegar no ponto-de inicio do Tempo deb:s?;/dn; nte
retrocesso
Retorno automatico Tempo de movimento B do
& origem bastidor ’
Comprimento do fio apés | - i i
cortadio Sele¢io do tipo de bastidor
Controle de velocidade de .
acordo com comprimento Conta-fio
Retomar a trabalhar apés - Bastidor de boné
corta-fio
Salla ponto automdtico para
comprimento excessivo ~ X
do ponto
Cording
Sistema de lubrificagao
automdtica
Subida automatica da
mesa moéve!
Método de movimento
do bastidor

Velocidade do movimento 1
do bastidor

Ajuste do tempo de parada

Avango/retrocesso

(9406)
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4. _COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-13 Parametros (Preparacao de dados)

Parametros relacionados para processamento de dados conforme indicado abaixo.
Suplemento: Selegbes especificas s3o explicadas nas pags. 4-94 e 4-95.
[PROCEDIMENTO]
Mova o cursor
para coluna [1]
Se!ecaonfa selecao OO GD
de parametros .
L—- Sem|exibigéo
, l@” ~_______Selecione "4: Selecao de parametros”.
=
1 : Repetigéo 4 : Selegao de parametros
2 : Edigdo 5 : Subir/descer mesa mével e lubrificacad (6leo)
3 : Operagdo de disquete
Confirme (SET).
Selecione _ J
Preparacap de dados * O cursor se movera para a coluna 2.
Selecione "1: Preparagdo de dados".
1 : Preparagdo de dados
2 : Preparagéo da maquina
— 3 : DSW (Micro chaves)
Y
4-92 (940¢;




COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

Selecione
um item

N o [

;

Selecione
a operagao

l

Selecione o
alor da seleca

o

t—» Para finalizar

Confirme (SET).

1:((])

L Selegao atual

N2 do parametro

* N2 do par&metro d-1 sera exibido e o
cursor se movera para o visor LCD.

=

Digite as teclas antes que o n? do parametro seja exibido

-

I\
-~
N

o=}

: ]
:{ [63]. 801

RN—

0

Z:> Detalhes da selegao dos itens especificados (valores e métodos) estao na préxima
pagina.

|

Cpnfirme (SET) depois de terminar as sele¢gées desejadas.

* Ao confirmar uma selegéo, os parametros seguintes vio sendo exibidos no visor
LCD.

——————— |Selecionar outro item —— V& para (A) e repita o procedimento.

—————— Va para (1) abaixo.

Digite a tecla [SHIFT+1].

L Sem exibigédo

*Quando a selegdo é completada, o BIP soara trés vezes e o cursor se movera para a

cgluna [2].

4—-93 (9406;
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

B Selegao de itens especificos (valor selecionado sera exibido no yisor LCD.
« d-1: conversao de salta ponto

[Teclas de operagdo e selegao]
Utilize as teclas de n2? para entrar com o n? de porjtos [Nota)

l SEL” / ( <:” / DB para conversio dos cédigos de salta ponto.

NOTA: Digitando "0" selecionara "conversao de salta ponto ndao executadal".

" As teclas e @ também podem ser usadas.

2: Todas as cabecas ativadas para trabalhar ap6s o retrocessp
1

lecione todas cabegas/uma cabega (normal) trabathando ap6és chegar ao pontg de inicio

- Se
do retrocesso.

[Teclas de operagéo e sele¢ao]

l ] ‘ l Selecione "1: todas as cabegas bordam / 0: bordar com a
SELJ <”1 [> l cabega na qual houve a quebra de linha".

i

« d-3: Todas as cabegas ativadas para trabalhar 5 pontos antes do ponto
de retrocesso ‘ .

[Teclas de operagéo e selegao)

[sex. J <J D Selecione "1: cinco pontos antew. da parada por duebra de
) ’ linha / O: ponto de quebra de linha™ ’

« d-4: Parar trabalho ao chegar no ponto de parada por quebra de linha

[Teclas de operagéo e selegao]

SEL. / / Selecione “1: parar / 0: ndo parar”.

NOTA: Todas ou uma cabeca parardo conforme selegao do item d-3.

4-94 (9406)




4. COMO U[TILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

. d-5: R

etorno automatico a origem

Selecipna ou n&o retorno automatico a origem (para o inicio do bordado ou ponto OFFSET),
que é fealizado ao terminar o bordado.

[Teclag de operagao e selegao]

QZ/(}

Selecione "1: realizar retorno automatico & origem / 0: nao
[>_ realizar retorno automatico a origem".

. d-6: Comprimento do fio apds o corta-fio

Selecigna o comprimento do fio apds o corta-fio.

[Teclas|de operagido e selegéo]

SEL

/ <] / | (> Selecione "S: curto / M: médio / L: longo”. _—

. d-7: ¢

haveamento de velocidade

Selecione o tamanho do ponto e qual a velocidade minima da maquina para o ponto definido.

[Teclas de operagao e selegao]

SEL.

/ < / [>ll| setecione: *6.0/7.0/8.0/9.0/10.0/11.0/12.0/12.7 (mmy".

« d-8: Plontos de arremate apds o corta-fio

Selecio

ne ou néo inserir pontos de arremate apds o corta-fio.

[Teclas e operagdo e selegio)

SEL

/ <] / D Selecione: "1: insere pontos / 0: ndo insere pontos”

«d-9:C
Selecior
excedidg

bmprimento maximo do ponto para salta ponto automatico
e salta ponto automatico a ser realizado q'uando o0 maximo comprimento do ponto é
D.

[Teclas g¢le operacido e selegéo]

SEL.

/ 4 / Il selecione: “6.3 mm/8.0 mm”.

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-14 Parametros (Preparagao da maquina)

Parametros de preparagdo da maquina sio selecionados conforme abaixo indicado.

Suplemento: Selegao de itens sespecificos sdo explicados da pag. 4-98 at

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna [1]

Selecione a selecao

A snsp/ananes/an/aa/ananlars
de pardmetros T '“‘—“‘”‘—‘%

£ 4-101.

— , — L— Sem exibigao
Confirme (SET).
- [ER] RSN R SR KA NRINOR]R] ST
H
1 : Repetigdo 4 . Selegdo de pardmetros
2 : Edigdo 5 : Subir/descer mesa movel e lubrificagao [6leo)

3 : Operagao de disquete

- Confirme (SET).

Selecione preparagao
da maquina

* O cursor se movera para a coluna [2].

Selecione "2: Preparagao da maquina”.

1 : Preparagao de dados
2 ; Preparagdo da maquina

3 : DSW (Microchaves)

(9406;
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- Selecione um fitem
de selegag

O or |\

(A)

Y
Selecione g
operagao

Y
lecione o valor
da selegé@o

Confirme (SET).

1 - . b4 [ 5 10

Y c. -~ - = L

N? do par&metro

" O parametro n-1 serd exibido e o
cursor se movera para o visor LCD.

1]

L Selegao atual

Digite estas teclas antes dos n®s. dos parametros serem exibidos

[:') Detalhes da selegdo dos itens especificados (
proxima pag..

13: [ ]

14 : [ {625} .1200 ]

|

Confirme (SET) depois de terminar as sele¢des desejadas.

A 4

(1

SHIFT

+1

\

Para finalizar

valores e métodos) estao na

* Ao confirmar uma selegédo, os parametros seguintes vao sendo exibidos

no visor LCD.

-

Digite a tecla [SHIFT+1].

L”‘ .""

~————— VA para (1) abaixo.

Selecione outro item ———> V4 para (A) e repita o procedimento.

i

]

—L— Sem exibigao

* Quando a selegaoc é compietada, o BIP soaré trés vezes e O Cursor se movera
para a coluna {2].

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

® Selegao de itens especificos (Selecdo de valores exibidos no vi

* n-1: N° de pontos em marcha lenta

Selecione 0 n? de pontos em marcha lenta a realizar no inicio do bordado.

[Teclas de operag¢ao e sele¢ao]

=\

em marcha lenta. (de 0 a 9)

* Atecla e @ também podem ser usadas.

« n-2: N2 de pontos em marcha lenta apos o corta-fio

~Selecione 0 n2 de pontos em marcha lenta apés o corta-fio-—Selecione este valor

uma das barras de agulha.

[Teclas de operagéo e selegéo]

em marcha lenta. (de 0 a 9) [Nota]

f ' o Utilize as teclas de n®s do pai :
SEL'J/ Q / [> painel para selecionar o n

sor LLCD).

¢ de pontos

para cada

Utilize as teclas de n?%s do painel para selecionar o n9 de ponto
SELB/(Q/D clas painel pa i p S

NOTA: Os valores serdo inseridos no visor LCD da esquerda para a direital

* A tecla @ e também podem ser usadas.

. N-3: Limite maximo de velocidade

Selecione o limite maximo de velocidade.

[Teclas de operagéo e selegao]

al=lE

NOTAT1:-O limite maximo de velocidade depende do modelo da maquina.
NOTAZ2: Nao serdo aceitos valores de velocidade para a madquina maiores

do que os selecionados para este parametro

NOTA 3: Caso alqu
interigo” no pardmetro n-6, a velocidade fica

em éé/ecione outro tipo de bastidor diferente de “SF : b

do que

astidor

r4 limitada entre 550 750
R.PM.. .

(9406) !
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UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

*Seleg
é con

ione o tempo de inicio do movimento do bastidor para pontos cujo comprimento
frolado por encoder

[Teclas de operagdo e selegdo]

SEY

/ <] / D‘” Selecione o tempo entre 2302 e 2602 [NOTA]

NOTA

N-5
Seleq
& cor

[Teclas

:Caso no pardmetro “n-6, for feita qualquer selegao diferente de "SH* bastidor

interico, a escala possivel sera de 2302 e 250°.

rTempo B de inicio de movimento do bastidor
tione o tempo  de inicio de movimento do bastidor para pontos cujo comprimento

trolado por tempo.

de operagao e sele¢éo]

’ Selecione ¢ tempo entre 320° e 300°.
SEL
/D E

n-6:

26[6C

Selecgao do tipo de bastidor

oue 0 bo g6 pg2)IqoL g 26L NEYISTIQo

ITeclals de operagéo e selegac]

)/ E) )] S
; / L |\
. n-7: Corta-fio

Seledione ou ndo corta-fio automético

[Teclals de operagao e selegao]

Selecione "00: corta fio(ndo)/10:corta fio(sim)/11:corta fio com

SEU

)| =

Nota:-O- uso do N2 10 ou 112 depende da maquina ter ou nao

ter o sensor no sistema do corta fio.
Consute seu distribuidor.

[Nota 1] Os seguintes itens poderdo aparecer na selecdo deste parametro
desde que providos junto com a maquina: "WP:wide cap frame ¢/

sensor/HP: bastidor de boné c/sensor.

(9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

* n-9: Boring

Seiecione ou ndo se o Boring é realizado

[Teclas de operagao e selegéo]

I 1 ,/\‘ . “ . R . -
SEL U / <J ' / D Selecione “0: Boring ndo é realizado / 1. Boring e re alizado".

* Esta selegdo s6 pode ser feita se "DSW 2-2 (Boring) estiver selecionado para “ON".

*n-10: Cording

Selecione ou ndo se o cording é realizado

[Teclas de operagao e selegao]

' [ SEL / rQl / t [> Selecione "0: Cording néo é realizado / 1: Cording § realizado”.

—J

* Esta selegdo s6 pode ser feita se "DSW 2-3 (Cording) estiver selecionado parg "ON"

- n-11: Sistema de lubrificag@o automatico

Selecione ou nao se o sistema de lubrificjagdo automatico & realizado.

[Teclas de operagédo e selegao]
Selecione "0: Sistema de lubrificagdo automatica nao é

ﬂ;&. / <]J / D realizado / 1: Sistema de lubrificagao automética € fealizado”.

pra "ON™.

* Esta selegdo s6 pode ser feita se "“DSW 2-4 (Lubrificagdo) estiver selecionado p

« N-12: Subida automética da mesa movel

Selecione ou ndo subida automatica da mesa mével.

[Teclas de operagéo e’selegéo]
) Selecione “0: Nao é usada subida automatica |da mesa
{SEL "<] w

[>' mével / 1: Subida automatica da mesa mével é usaga”.
* Esta sele¢do s6 pode ser feita se "DSW 2-5 (Mesa mével) estiver selecionado g

ara "ON".

4-100 {9406)




COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

n-13: Método de deslocamento do bastidor

* Seleciong o método de deslocamento do bastidor.

[Teclas dg operagéo e sele¢ao]

Selecione "0: ponto a ponto/1: 0 mais direto possivel”

» Seleciond

/G

lo movimento do bastidor

a velocidade do movimento do bastidor para o retorno automatico a origem,

OFFSET,|elc...
[Teclas de operagao e selegdo]

Selecione "625 - (6,25 cm/seg)/. 1200 - (12,0 cm/seg)":

=B

* Seleciong

[Tecias d¢g

7

po de parada
o inicio do tempo de parada (angulo da polia) [Nota1]

operagao e selegioj

Selecione o valor do dngulo {Nota2] (entre 68,4° e 92,15°)

=]

SIE

NOTA 1: Be a polia estiver parando antes do ponto de
S¢ a polia estiver paran

NOTA 2:

n-16: U

e Seleciond

[Teclas ds

parada, selecione um angulo maior.

do depois do ponto de parada, selecione um dngulo menor.

ou aumentara de +0,36° e + 0,36°
Digitando a tecla diminuira’ de -0,36° em -0,36°.
nidade de ponto pafe’ avango/retrocesso

a unidade de ponto para avango/retrocesso.

Digitando a tecla

b operagao e selegao]

SEL. /

Selecione "0: Um ponto / 1: Trés pontos”.

/T

4 —101 (9406)
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4. COMO UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

4-5-15 Parametros [ Micro chave (DSW) confirmagdes]

Confirmagéao e selegao das micro chaves DSW1 até DSW3.

o ”Siu,plemento: Maiores detalhes das microchaves veja pags. 5-8 até 5-10.

[PROCEDIMENTO]

Mova o cursor
para a coluna 1

Selecione a selegéo
P NG
de parametro - COECNCOCNGE)

T_._ Sem exjbicao
Selecione “4: Seleg¢ao de parametros”.
(_{: .
i : Repetigdo 4 : Selegao de parametros
2 : Ediggdo ~ 5 - Subir/descer mesa movel e lubrificagao ( leo)

3 : Operagao de disquete

Confirme (SET).

Selecione :
. ~ TN EEIC T3]
confirmagao g - -

de microchave L
* O cursor se movera para a coluna 2.

Selecione "3: Confirmagéo de microchave".

o — R

e

[EUED— |

1 : Preparagéc de dados

—{: 2 : Preparagao da maquina
3 : Confirmagéo de microchaves

4102

(9406




COM{

) UTILIZAR O PAINEL DE CONTROLE

SHIFT
+1

Confirme (SET).

(A7)

o

(Usualmente nao utilizada)

I Digite a tecla SHIFT.

w'ﬁ-ﬁm
Y, -

* O cursor se movera para a coluna 2.

4-103

N? da microchave
87654321

f_[:*: orr
1: ON

= Microchaves DSW-1 e DSW-2
serdo exibidas.

Suplemento: Digitando a tecla @ﬁ(ibiré a selecdo da microchave DSW-3.

L— Sem exibicédo

(9406)
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5. POTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E OUTROS

5.POTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E QUTROS

5-1 Caixade controle

B PLACAIDM (INSTALADA NA CAIXA)
Esta placa é utilizada para controlar operagdes da maquina, o leitor de disqu

dados do desenho. (176.000 pontos)

ete e gravar

Vista lateral Vista traseira

/— Placa IDM
C AAn - ::?:::"”E ........................... ]
W | g o) -

] 6 E/ @/
dil T A o

2T poROM o
l (a r
ollo] . o o o
1 SO Lt ] .
e s _-O__!__-__ & 71 ‘ /l ]l l
e /e
Bateria ——[/ \_ Conctor RS232C Li’laca de méméria-D
Conector para leitor _/ Leitor de disquete (opcional ppra 128.000
externo ‘ pontos)
Botao :
ajuste de brilho do
visor LCD
CONECTOR | CONECGAO PARA
CN1 Placa de meméria-D
CN2 Placa IMM
CN3 RS232C
CN4 Placa IDM
CN10 Leitor de disquete
CN11 Leitor de disquete
CN13 Leitor externo

(940€})




5. POTENGIA, CAIXA DE CONTROLE E OUTROS

5-2 Caixa de|poténcia

Vista frpntal Terminal da

Placa mesa - D)
(para cilindrica)

F2 13 r4 / " Terminal da caixa de poténcia
—

caixa de NFB e botdo de forga
poténcia F1
[
7 1 \ [/
71— VA A |
] \ [/
] V177

[T

=

_SA Térmico [;]
b

B - F1 (paracilindrica) [NotaZ2]

—1 I

1  §

-

[ ]

® FUSIVEISF1AF4

{no

lado do transformador)

* k1 (1A): Para motor principal Mg

FU!
A

NOTA

* H2(10A): Para p(j)té:(icia’do corta fio

3 (3A) : Parao motdr‘da troca_de_ cor

4 (10A) : Para o ventilador, 12V de
poténcia, TT1 e TT2.

S 1,2: Opcional para TME-DC.

Ventilador _/

CN201 @

L —

CONECTOR CONEXAO PARA
CN201 -.motor principal
T4 unidade de leitura ou

manuseio, etc...

SIVEL F1 (NO LADO DA PLACA MESA - D)

1 (4A) : Para poténcia da mesa moével! (subir/ descer)

(9406)
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5. POTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E OUTF

10S

B/ista traseira

- CONT
[ -com

Batena de seguranca

Bloco terminal ﬂ
do ATH D-Joirt 12 card

L },L N\
Bz
Fs
Fr
utc
. oo Base instalagao
¢ Fusiveis F1 a F8
F1 (3.2A) : Para alimentagao da
quebra de linha superior Conecgido Conecgao para

F2 (3.2A) : Para alimentagéo do motor
da troca de cor

Bloco terminal
ATH.

. Solenoide ATH em

cada cabega

Dentro da caixa

F3 (10A) : Para alimentagdo do corte
de linha CN35 37.38 | 4o poténcia
F4 (8A) : Para alimentagao de placas Dentro da caixa
de controle CN20 de poténcia
F5 (10A) : !;grrgoalimentagéo do salta CON1 Placa IDM
CON6 RS232C
F6 (10A) : Para alimentagao do corte -
de linha . Conecgao para
T2 leitura externa
F7 (8A) : Para alimentagéo de placas
de controle
. F8 7(71 OA) : Para alimentagdo do salta
ponto
" Placa IMM

‘Conectado na placa IDM para controle de operagdo da maquina.

Placa D Joint

(8608}

Usada para transmitir sinais entre a placa IMM e a bordadeira.O pacote|do freio
da troca de cor, controle do circuito do corta fio, e a poténcia DC também estao

conectados nesta placa.




5. POTENCI

A, CAIXA DE CONTROLE E QUTROS

5-3 Caixa do

B Vista frhntal

Parao
eixoY

driver X, Y

LAMPADA DE FORCA

Esta lampada indica a posigéo do driver:

Luz varde: O driver esta em condigbes normais
Verde piscante: O motor de passo esta desligado

Vermelho piscante: O driver esta sem condigdes de trabalho por:
(1) Uma sobrecarga no motor de passo

ED Forga
(lampada)

1IN

1T

Para o (2) Um superaquecimento na caixa do driver
eixo X
SWi1
Este interruptor permite que um desenho seja ampliado, em adi¢&o,
escala nas dire¢bes X e Y.
Selegao 0 1 2 3 4 510F
Razaode | 4500 | 102% | 103% | 104% | 105% | 106%
| __ampliacdo
M| sw2

Este interruptor permite realizar compensagdes para pontos em
cetim. Sele¢des na diregdo X e Y podem ser feitas individualmente.

Selegao 0 1 2 3toF
H Distancia | No 0.1 mm 0.2 mm 0.3 mm
s ad
0.t mm
0.1 mm

INTERRUPTOR RESET

Este interruptor é usado para desligar o alarme ou ligar/desligar o
motor de passo. As fungdes das selegdes variam de acordo com a
indicacao da lampada como indicado abaixo:

Luz verde: Pressionando o interruptor, desligara o motor de passo,
e a lampada mudara para verde piscante.

Verde piscante: Pressionando o interruptor ligard o motor de pas-
so, e a lampada mudara para luz verde.

Vermelho piscante: Pressionando o interruptor o alarme parara.

5-4 (9406)



5. PQTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E OUTROS

B Vista traseira

—
S—

My Njct=
—-7" [F3
Para o [:"“ “‘_P:x]rao
eixo X eixo Y
'H_gw 11

CONECTOR DESTINO
100 VAC da caixa de poténcia
ACIN (ambos os eixos X e Y)
Cada eixo X ou Y esta conectado |para o ventilador
CN2 .
no driver do motor de passo
XM Driver do motor de passo do eixq X
YM Driver do motor de passo do eixg Y
CN4 Placa D Joint 11 (ambos os eixos| X e Y)
CNS Nao usado (ambos os eixos X e Y)

(9455)



5. POTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E QUTROS

5-4 Caixa cgntroladora do motor principal

M Caixa ¢

ontroladora do motor principal (painel de controle)

f L1 [ [] \ Janela do visor do nimero
([ C— C ] —1___1 | docodigo de erro
Visor de posigdo da caixa
controladora do motor principal
i E]
1 .
’ Janela do visor da luz de freio
== || | oamma ) 1888 H :
AN Ciaaa J
CC— T3
Janela do visor rotatio Interruptor da luz do freio
® VISOR DE POSICAO DA CAIXA CONTROLADORA DO MOTOR PRINCIPAL
Quindo néo ha nada anormal na caixa controladora do motor principal, todas (cinco) as janelas
do Visor darao indicagdes.
® JANELA DO VISOR ROTATIO
Em| operagdo normal, o led do circuito segue na janela.

® JANELA DO VISOR DA LUZ DE FREIO

Luz de freio acende quando a maquina esta parada.

Luz de freio nao acende quando a maquina ecta parada.

(94086)
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5. POTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E QUTROS

e JANELA DO VISOR DO NUMERO DO CODIGO DE ERRO

de ero piscard

Cluando um erro ocorndo no motor principal é relatado, o numero do codigy
hcias que estao

nesta janela. Se um nimero do cddigo de erro é exibido, tome as providé
indicadas abaixo.

1N2 do céd. erro Provavel causa Providérncia

E1 O motor elétrico pode estar n L.
em curto Verifique o motor plétrico

E2 A voltagem da poténcia pode | Verifique a voltaggm da
estar muito alta poténcia '
O conector do encoder pode o

E3 estar solto derp Verifique o conectpr

E4 ;f;n:;ttgr do motor pode Verifique o conectpr

’ SUPLEMENTO: Quando a maquina esta desligada, "EOQ" é exibido por um mopmento. (nao €

considerado para falhas no motor)
" CUIDADO: Se nenhuma anormalidade é encontrada (se ha algum problemg que nao esta
mencionado acima), ou quando o ndmero de um cédigo de erro|ou outra coisa
que nao esta mencionado acima, por favor consulte a assisténcia tecnica TAJIMA.,
para tomar as devidas providéncias. '
® INTERRUPTOR DA LUZ DE FREIO

Pressionardo ¢ interruptor, alternard liga / desliga a luz de freio.

B Caixa controladcra do motor principal (dentro)

Fusivel (20A)

y—

5-7 (9408}




5.POTENCIA. CAIXA DE CONTROLE E OUTROS
5.5 Chaves DSW1, DSW2 e DSW3
B DSwi
Placa IDM (na caixa de controle) DSW1
2 o 1 ‘
*d R ' E 2 :IAQUlha
o E Bio 3
M ; NN 1
o D R ARl 5 Nw
1 (ﬂ) 6 Manutengéao
K 7 Ponto automatico
A 0 8| RPM
| ] .
| EL_.--D. ..................... U
b E . - . )
L]
] T2 B
/ = / / \\ o
DSW1 DSW3 psw2
® AGULHA
DSW1-1 DSW1-2 DSW1-3
OFF "OFF o OFF 1
ON . OFF : - OFF 3 .
OFF ON OFF 4
ON ON OFF 6
OFF OFF ON 9
ON OFF ON " 12
® MODFELO TMFD/TME
ON |: TME-D, TME-DC
OFF|: TMFD, TMFD-C
e NW (Conexdo do Network TAJIMA)
ON |: CONECTADO
OFF|: DESCONECTADO
® MANUTENCAO
ON EM USO
OFF || FORA DE USO
5-8 (9406)
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5. POTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E OUTROS

* PONTO AUTOMATICO (Utilizado para geracio de ponto automatico) *

ON : ATIVADO
OFF : DESATIVADO
* RPM (Exibe a velocidade atual) *
ON : EXIBE S

OFF : NAO EXIBE

NOTA: As fungbes marcadas com * sdo utilizadas pela assiténcia técnica. N
selecionadas para ON.

ao devem ser

B psw2

hun o]

BORING

CORDING _ —_
LUBRIFICACAO

MESA

TD1/TD2

BN A WN -

DETECCAO

. BORING (Presenga do mecanismo do Boring)

- 777 " "ON : Presente
OFF : Ausente -

& CORDING (Presenga do mecanismo do Cdi'ding)

ON : Presente
OFF : Ausente

® | UBRIFICACAQ (Presenca do sistema de lubrificagdo automatica)

ON : Presente
OFF : Ausente

5-9 (840€)




5. POTENCIA, CAIXA DE CONTROLE E OUTROS

TD1/TD2 (Detectar quebra de linha superior.)

ON : Parar quando detectar 2 pontos consecutivos para quebra de

linha superior.

OFF: Parar quando detectar 1 ponto para quebra de linha superior.

T-DETECT(Presencga da fungéo para detectar quebra de linha)
ON : Ausente

OFF: Presente
®|DSW3 ..

LASER
TLFD/TLFD-C

nno

T

BN RALN -

Laser (presenca da unidade laser)

ON : Presente

OFF: Ausente
NOTA: Ajuste deve ser "OFF".

TLFD/TLFD-C(Selegdo do modelo laser)

ON : TLFD
OFF: TLFD-C
NOTA: Ajuste deve ser "OFF"

= [DSW5

o 1} 50000
EC1 2{ 9600

50000 (Velocidade de comunicagao 50000 bps)
Ajuste deve ser "ON"

9600 (Velocidade de comunicagao 9600 bps)
Ajuste deve ser "OFF"

(8608)
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6. ANORMALIDADES

6. ANORMALIDADES

6-1 Cddigos de parada e providéncias

Cég‘lq(;% DE CAUSA PROVAVEL PROVIDENCIA
L . Apague o erro apertando RESET.
Erro de parada fora de posi¢ao do eixo 1.
211 principal Veritique o eixo do motor prificipal,
, Encoder, placa D, ou placa IMM.
221 Ultrapassado limite +X Corrija o ponto de inicio do bprdado, ou
222 Ultrapassado limite -X seja, mova o bastidor para qyie a area do
223 Ultrapassado limite +Y bordado esteja dentro do limfte do basstidor
224 { Ultrapassado limite -Y
225 | Eixo X do bastidor de boné excedido
. 1Bombeamento do éleo de lubrificagdo esta | Desligue a maquina, reabastg¢ca o tanque
251 insuficiente de d6leo e ligue a maguina novamente
Tempo de troca de cor excedeu 15
281 segundos
291 Detectado quebra de linha Realize os reparos das linhas
ob1 Erro de leitura, nenhuma mudanga ¢ feita Fita esta danificada. Conecte|o leitor ou
cinco segundos apos o sinal de erro corrija o cod, da fita
Erro de leitura, erro de complemento Corrija o cédigo da fita
2bz TAJIMA |
' Erro de leitura, ha erro de dados no cédigo
2b3 final |
2b4 Erro de leitura, erro do cédigo de fungéo
" Leitor de fita. Ajuste a fita e pfepare-a para |
2b6 Erro de sinal do leitor externo leitura )
TFD: Ajuste ¢ disquete para feitura
2b7 DATA SET nao esta completado Realize 0 DATA SET completqm‘ente_
2b8 Erro de alocagdo de memdria Verifique & selegac para o leitpr externo
2bg Erro de leitura Verifique a placa IDM N
2bb Campo do retrocesso excedido Cancele o retrocesso
2bC Erro de namero de desenho Selecione o numero do desenho
A maquina é iniciada ou o avango/ N&o tente operar a maquina eiquanto
2C1 retrocesso € executado durante uma estiver fazendo selegdes no painel
sele¢ao no painel 7
oCd | Poténcia ¢ desligada durante uma operagdo| Reescreva os dados para a meméria
de apagar ou modificar um desenho ]
312 Erro do sinal da posigao do encoder Verifique o encoder ou a linha ¢lo seu sinal

61
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ANORMALIDADES

CODIGO DE
- ERRO

CAUSA PROVAVEL

PROVIDENCIA

314

Falfha na rotacdc do eixo principal

Verifique o encoder e o seu sinal de linha, e

0 motor e sua correia

316

Falha no eixo do motor principal

Verifique o eixo do motor principal

321

Falha no motor de passo

Verifique a parte do movimento dos eixos em
que o alarme indicar (piscando em vermelho)

1.

324

O bhstidor se movimenta quando a aguiha

pengtra no tecido

Diminua a velocidade da maquina, verifique

o encoder e o seu sinal de linha

325

Eno|na procura.da origem do bastidor de boné

Verifique sensor de origem do bastidor de boné

382

Movimento d'éi".pos'igéo da agutha para 01
seg\lndo leva mais tempo

Mude o motor da troca de cor ou o0 sensor

da posigao de agutha

383

Nenhum sinal da posigédo de agutha é dado
englianto o eixo principal estéd funcionando

Verifique o sensor da posigéo de agulha

384

~Nen‘t|um sinal de rotagao-1 é dado

engianto o eixo principal esta funcionando

Verifigue o sensor de rotagao-1

3A2

Tempo do corta fio excedido

Verifique a placa IMM

3d1

Ha j:ormalidade no sinal da bateria de

retomnic

Desligue a maquina e mude a bateria, selecione
parametros e carregue o desenho novamente

3d2

Ha anormaiidade nc sinal da bateria de

retor:0

Desligue a maquina e mude a bateria, selecione
parametros e carregue o desenho novamente

3d3

Errono sinal NM

Verifique a placa IMM, placa Uniao-D ou a

controladora de poténcia

3d5

Ha Iq‘n_ormalidade na verificagdo dos dados

RA

Recarregue dados:para:a memoria ou

vel;ifique a placa IDM

3d6

Ha atl\orrr:a’lidade no programa'da placa IDM

Verifique a placa DM

3d7

f Haa normalidade ros dados do controle de

veiodidade do moior principal

Verifique as plabaé IMM e IDM

bo1

Erro pha formatagao do disquete ou ocorre

algurp problema durante uma operagao de |

disquete

Formmate o disquete se ele néo foi formatado; se
um desenho foi lido ou gravado incofretamente,
use TFDII ou outro eqUipamento para passar o
resto dos desenhos para outro disquete; ndo
utilize o disco com falhas

b02

-AnorlEaIidade no manuseio dos dados no

disqukte

Faga uma copia do disquete no TFDII ou
outro equipamento e nio utilize o disco com

falha

b03

A janela de trava do disquete esté aberta

Feche a janela de frava ou use um Novo

disquete

(9406)
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6. ANORMALIDADES

cégéc;%og CAUSA PROVAVEL PROVIDENCIA
b04 Nenhum disquete foi inserido Insira um disquete
b1 O numero do desenho selecionado nao foi | Verifigue o nimero do deserfho
. encontrado no disquete
bC2 O nimero do desenho a ser gravado no | Mude o nimero do desenho
disquete ja existe
b4 Falha na gravagao de um desenho da Tente novamente
mem6ria para o disquete _ _
O numero do desenho ndo esta entre 0 1 e’ | Use um namero eritre 1 e 111 ou use outro
bC5 111, ou a memodria disponivel nao é disquete com espacgo suficierpte na memoria
suficiente
Co1 O leitor esta com problema | Verifique ou troque o leitor

NOTA: Quando um cdédigo de erro ultrapassa o nimero 300, por favor consulte assisténcia t¢cnica TAJIMA
para as devidas providéncias.

(940£;




6.ANORMAL|DADES -
6-2 Anormalidades (2)
1
Problema Causa provavel Providéncia ]
Magquina néo h: saiu ou quebrou correia - Recoloque ou substitua a correia. )
funciona b: fusivel da poténcia ou circuito esta | Verifique a amperagem e substitua o fusivel.

queimado

¢: posicao de agutha ou sinal da
rotagao-1 ndo detectado

Utilize a chave tipo "Cachimbo”e gire o eixo
localizado a direita da caixa de troca de cor
até aparecer o ponto na casa 7, 4 fila.

H: limite do bastidor esta ativado

Mova o bastidor para a posi¢ao apropriada.

b: a [Ampada vermelha da caixa do
driver X, Y piscando

Aperte o interruptor RESET da caixa do driver
X, Y. »

{: Conexao incompleta do conector
da caixa de poténcia

Conecte firmemente os conectores.

@: conexao incompleta do conector
da caixa de controle do motor
principal

Conecte firmemente os conectores.

p- falha na procura da origem do
bastidor de boné

O sensor da origem do bastidor de boné pode
estar com defeito, desconectado ou emperrado.

Desligue e ligue o interruptor HF do DSW2 e

realize novamente a operacao.

Erro de posigao
de parada

gq: saiu a cofreia

Ajuste a correia.

: falha ou posigao incorreta do

o

encoder

Ajuste a pcsicdo do encoder ou substitua-o..

[roca de cor
ncorretfa

a| posi¢ao de parada incorreta

Veja tambér "erro de posigdo de parada”.
Ajuste manuaimente s posicgo de parada do
eixo principal. o

b{ posigdo de agulha / sinal da
rotacao-1 nao detectado

Ajuste a posicao c:e-,agu'iha .com a chave
*cachimbo” da caixa-T para a posigao normal,
até que a luz da troca de cor manual acenda.

c|posigio incorreta da bara de agulha

Ajuste a barra de agulha para a posigéo correta.

djposi¢adincorreta do estica fio

Ajuste a altura do estica fio para que coincida
com cs demais.

e]fusivel do motor da troca de cor’

esta queimado

Substitua o fusivel F3 instalado na frente da
caixa de poténcia.

(94086)
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6. ANORMALIDADES

§-3 Anormalidades (3)

Causa provavel

Providencia

contato e falha na base da placa do

Problema
Sensor de a- a mola do sensor de quebra de linha nao lLimpe e ajuste a mola do senpor de
quebra de linha esta fazendo contato quebra de linha.
superior b: tensor da base do conector ndo faz Conecte firmemente 0S conegtores.

tensor

c: mal contato no temporizador do sensor
de quebra de linha

Limpe o contato do temporizddor de
quebra de linha.

lialha no salta
ponto

a: conexdo incompleta dos conectores

Conecte firmemente 0S conegtores.

b: fusiveis do circuito do salta ponto -
queimados

Substitua 0s fusive_is F2e F4‘i—n's—télado na
frente da caixa de poténcia.

c: falha no solendide do salta ponto

Substitua o solendide. ——

d: falha no botéo da base dos tensores ou
placa. -

Substitua o botado ou a placa

1 Erros de leitura-

a: fita com defeito:

- ambos valores positivos e negativos de
um mesmo numero existe nos dados do
primeiro ponto

- codigos de pontos nao foram
providenciados a cada trés caracteres

- intervalo de furos estao irregulares

- buracos defeituosos

- fita sem indicagéo de final

Corrija a fita.

Corrija a fita.
Corrija a fita.
Corrija a fita.
Adicione o fim e corrija @ fita.

&falha no leitor

Limpe ou troque.

¢: tracionador do leitor esta gasto

Troque-o.

d: leitor com defeito

Arrume-o ou troque-oO.

o falha nos contatos dos interruptores

Conecte firmemente 0s conectores.

(940€)




6. ANORMA ADES .

Problema Causa provavel Providéncia
 Desenho a: fita defeituosa Corrija a fita.
' deslocado b: tensdo excessiva na correia do Afrouxe a correia.

movimento do bastidor
c: Limpe.
d: defeito na placa drive Troque-a. 7 B
Diminua a velocidade do motor principal.

€: exesso de peso nos bastidores.

Selecione o parametro “n-6" para “1"

(preparagéao da maquina).
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